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por mucho tie : mgara— resdel vammmin-
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Y el tema central de este nimero gira entorno  fuerzos, lo mejor se-
al ultimo ;luegu de Dinamic, «Capitén Sevilla», ra que empecéis a t‘l A nn |
acerca del cual encontraréis un divertido cémic  pasar las paginas PEWILLA {75
de cuatro paginas, ademas del comentario, po- para que vayais o, <
kes y cargador de ngor. En cuanto aloque a jue- descubriendo voso- o e
gos se refiere, también encontraréis detalles {ros mismos la Canti-
acerca de titulos tan interesantes como sStreet dad de temas que
Sports Baskets, «La Pantera Rosas, «Charlie Cha- ©s hemos prepa-
plin» o «Blood Brotherss. rado.

Pero el tema de los juegos se acaba en la sec- Esperamos que,
ci16n «Nuevos, pues ademds os hemos prepara- aundque no todos (seria demasiado), al menos si
do un Premiére especial en el que os comenta- la mayoria de ellos sean de vuestro agrado.
mos cuales son los programas mas destacados Hasta septiembre.
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MICRUPANLRANA

EXCLUSIVA:

Cuando hace unos meses Ams-
trad hizo publica su intencién de
bajar el precio de su ordenador
PC 1512 por debajo de las 100.000
pesetas, nadie se asombrd por
ello. Se trataba de un eslabdn mas
de la larga cadena de acciones
comercialmente agresivas pues-
tas en marcha por esta compaiiia
en los dltimos afios.

Sin embargo, sf que fue una sor-
presa para todos el que pocos
dias mds tarde Amstrad diese
marcha atrds en sus iniciales in-
tenciones de romper a la baja la
barrera de las 100.000 —hecho
histérico por otra parte en la tra-
yectoria del PC—

La versién oficial de lo ocurrido
responsabilizaba a una inoportu-
na e incontrolable subida de los
costos de fabricacién. Concreta-
mente se hablaba de cierto circur-
to integrado constitutivo de la me-
moria RAM.

2Boicot de las tiendas?

Simultdneamente a toda esta his-
toria, varias asociaciones de dis-
tribuidores y comerciantes de in-
formética de gestién manifiestan
su descontento por la decisién de
Amstrad que tendrfa, como con-
secuencia inmediata, la drastica
reduccién de sus actuales marge-
nes de beneficio.

Amstrad rectifica entonces de
forma sospechosa su inicial deci-
sién y la esperada rebaja no se
produce.

4 MICROHOBBY

AMSTRAD PREPARA
UN SPECTRUM COMPATIBI.I PC

Esta visto que Amstrad, y mds personalmente la
figura de su presidente, Alan Mitchel Sugar,
nunca dejaré de sorprendernos. Cuando en toda
Europa se esta entablando una dura pugna para
conseguir el liderazgo en el ambito de los
ordenadores domésticos, Amstrad lanza al
mercado un modelo completamente
revolucionario que deja boquiabiertos a propios
y extraiios: un Spectrum Compatible PC. ;Hay
quien pueda diseiiar algo mas original?

Alan Mitchel Sugar,
probablemente contra-
riado por esta situacion,
no se da por vencido, y
mucho menos su segun-
do de abordo, José Lus
Dominguez.

Ambos comienzan
entonces un periodo de
reflexién en el que una
serie de circunstancias
condicionan su actuacién:

— Las continuas dificultades pa-
ra comercializar su gama de pro-
ductos de precio econémico en
concesionarios de informética de
gestidén y profesional.

— El relativo fracaso del Ams-
trad PC 1512 en Inglaterra, pues-
to que no ha logrado ni con mucho
cumplir los objetivos iniciales de
convertirse en el ordenador obli-
gado del hogar inglés, donde se
supone que, ademds de servir al
padre para sus negocios, divertiria
al hijo con sus magnificos progra-
mas. De paso, también la mama
podria llevar su recetario de coci-
na, etc. La explicacién hay que bus-
carla, probablemente, en el precio.

— El lent{simo ritmo de venta
del Spectrum + 3, que en Inglate-
rra ain no ha despegado y que,
seguln los expertos, nunca lo ha-
r4 porque ha llegado demasiado
tarde para las exigencias del mer-
cado britanico.

— El incesante avance de los
ordenadores de 16 bits, con Com-
modore Amiga y Atari ST como li-
deres indiscutibles.

Muy pronto veremos a Alan Sugar posando
junto @ un nuevo ordenador: el Spectrum PC.

— La decadencia de la serie
CPC, que se bate en franca reti-
rada, dandose la curiosa circuns-
tancia de que es precisamente en
Inglaterra, su pafs de origen don-
de mas extinguido se encuentra.
Las casas de software ya ni se
preocupan de realizar conversio-
nes para estos modelos, a no ser
con la intencién de exportarlos a
los paises que se han convertido
en el dltimo reducto de estos or-
denadores: Francia y Alemania.

— La circunstancia de que el
Spectrum sea, atn hoy dia, el lf-
der en el mercado de muchos paf-
ses, entre ellos Inglaterra y Espa-
fia, donde constituye mds del 50
por 100 del parque de usuarios
activos de ordenadores persona-
les.

Con estas premisas estaba cla-
ro cudl era el ordenador que ha-
bia que producir:

— Comercializable en conce-
slonarios no especializados en in-
formética y en grandes almace-
nes.

— Precio realmente econémico
y competitivo con otras maquinas




existentes hoy en dfa. La cifra
anunciada es de 299 Libras (unas
60.000 pesetas).

— Dotado con un microproce-
sador de 16 bits para hacer la
competencia, en la medida de lo
posible, a Commodore Amiga vy
Atan ST

— Adaptado a las exigencias
del mercado. Que sirva para di-
vertirse, pero que cuando se |le
necesite para tareas mas comple-
jas, responda con eficacia

— Sustitutivo, por precio y me-
jora de las prestaciones, de la se-
rie CPC, cuyas cifras de ventas en
estos momentos son puramente
anecdéticas

— Compatible con Spectrum
por ser, aun hoy en dia, lider en
el mercado y por su enorme bi-
blioteca de programas.

Y, como era de esperar, nace el
nuevo Sinclair Spectrum Compa-
tible PC (¢0 habria que decir el
nuevo PC de Amstrad compatible
Spectrum?).

2Qué tiene por dentro?

Las caracteristicas técnicas y
prestaciones del nuevo aparato
son por el momento un secreto ce-
losamente guardado por Amstrad,
pero 0 mucho nos equivocameos o
se trata de un PC 1512 reconver-
tido con unos cuantos chips adicio-
nales capaces de emular al Spec-
trum, ya que lo contrario (un Spec-
trum que emule PC) es poco me-
nos que imposible.

Podemos presuponer las si-
guientes caracteristicas

Compatibilidad con Spec-
trum, MS DOS y PC.

— Microprocesador de 16 bits,
probablemente de la familia del
68000

Unidad de disco incorpora-
da de 5 1/4 (son los estdndar del
PC y, ademads, bastante més ba-
ratos que los discos de 3 y 3,5 pul-
gadas).

Teclado tipico del PC.

La tarjeta grafica serd, como mi-
nimo, una CGA (para la opcién
PC), v es probable que una CGA
mejorada o una EGA para la op-
cion Spectrum.

— Memoria basica de 512 K
ampliable hasta 640 K.

— Monitor opcional. En princi-
pio habra que conectarlo a la te-
levisién (éste es uno de los condi-
clonamientos de su bajo precio).

Entradas para joystick, sali-
das de impresora, etc., como vie-
ne siendo habitual

Habra que esperar
a Navidades

Aunque la presentacién oficial
del nuevo producto (de la que da-
remos cumplida informacién) se-
ra el proximo dfa 16 de septiem-
bre en la PCW show de Londres,
probablemente habrd que espe-
rar a Navidades para poder com-
pletar este moderno Spectrum,
octavo descendiente de la saga
Sinclair.

Por supuesto, también nos ocu-
paremos de €l en nuestras pagi-
nas.

Esta es la probable apariencia de la nueva méquina. Adn habré que

esperar unos meses para confirmarlo.
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LONDRES

- Commeodore reboja el

precio del Amiga 500 en

unas 100 libras (20.000 ptos). El
nuevo precio de 400 libras (IVA
incluido) entrard en vigor
inmediatamente y el objetive de la
compafia es conseguir que el Amigo
500 se convierta en el nimero uno de
los ordenadeores personales para
finales de este afic. Esta maniobra
marca el principio de un nueveo asalto
de Commodore ol mercade del
consumidor. Con las miras puestas en
la Mavidad, la compaoiiia planea una
campaific masiva de publicided vy,
ademas, tiene la intencién de lanzar
varios periféricos de importancia para
el Amiga 500.

Porte de lo campofie de ventas del
Amigo estard dirigida a lo gente
joven y profesional (yuppie), que
usan coda dio mas los ordenadores
personales poro contabilidad
doméstico, tratomiento de textos, eic,
Esta parte del mercado de
ordenadores se expande rapidamente
en la octualidad y Commodore esté
dispuesta o hacerse con una buena
parte del mismo.

Al otro lado del mercado, en el sector
de 8 bit, Commodore lanzaré una
oferta especial del verano que estard
relacionodo con los Juegos
Olimpicos que tendrén lugar en
Kotea del Sur este mismo afo. Lo
oferto especial incluiré 10 juegos
deportives, un Commodore &4, un
cassette y un joystick; todo por un
precio de 150 libras (30.000 ptos.)

Lo dltimo versién del histérico
programa «Feotball

Manager» acaba de ser lanzada por
Addictive Games.

«Football Manager ll» posee
muchas caracteristicas nuevas que
hacen que supere el elevado nivel de
calidod de su predecesor. Entre estas
mejoras se incluyen grdfiq:os
espectaculares, accién confinua, un
marcador animade y varios estilos de
juego.

La versién oficial de «Football
Manager li» ha sido durante mucho
tiempo uno de los juegos favoritos de
muchos poseedores de ordenadores,
ya que tiene cince afios de vida pero
sigue vendiéndose con éxito,
Addictive tiene confianza en que lo
nueva versidn llegard o tener una
gron aceptocién y que se vendera en
similares cantidades a su predecesor.
«Football Manager li» estd o lo
venta en distintos formatos que
incluyen Spectrum, Amstrad CPC y
Atari ST,

ALAN HEAP




NMICROPANGRARA
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CLASIFICACION | SEM. PERMAN. | TENDENCWA PROGRAMAICASA
1 2 - COLECCION DINAMIC DINAMIC
2 3 - TARGET RENEGADE IMAGINE
3 2 T MORTADELO Y FILEMON /ACIC BYTES :
a 3 1 PLATOON OCEAN ;
5 3 l MATCH DAY I OCEAN
6 2 l EXITOS PROEIN, S. A.  PROMIN, 5. A,
7 2 T PANTERA ROSA MAGIC BYTES T[as las tempestades de semanas |
8 3 - OUT RUN U. S. GOLD anteriores, parece que una relati-
N va calma viene a apoderarse de esta
9 e : bl B lista de éxitos softwarianos. Las dos
10 1 1 GARFIELD THE EDGE primeras posiciones se repiten, mien-
11 3 l ARKANOID NI IMAGIMNE tras que la tercera esta ocupada por
- un titulo cuyo éxito se podia adivinar
12 6 1| ABADIA DEL CRIMEN __ Crivi SO ot ok T o
13 2 l NORTH STAR GREMLIN En cuanto a lo relativo a los estre-
14 1 1 TURBO GIRL DINAMIC nos, destacan, ademas de «Garfields,
—————— de The Edge, las dos novedades de Di-
15 1 1 HUNDRA DINAMIC namic, «Turbo Girls y «Hundran, titulos
16 3 = RASTAN IMAGINE con los que la popular compafia es-
17 3 1 ROLLING THUNDER U. S. GOLD pafiola reaparece tras su ausencia de
18 3 ' ”'_: — algunas semanas.
.l “A" Fnlx 'l"“l’ |"'."||‘:"-5._;!TR'~..-'N|':_ P‘ﬂ,r ) demés el resto de programas,
19 16 * DESPERADO TOPO continda con su habitual baile de po-
20 3 | | BLACK LAMP FIREBIRD ok
Esta informacién corresponde a las cifras de ventas en Espana y no responde a ningun eriterio de colidad impuesto
por esta revista. Ha sido elaborade con la colaboracion de los centros de informatica de El Corte Inglés. b‘

'PRIMER “PARSER"
'ESPANOL

Por fin, los amantes de las
aventuras tendremos en el
mercado espafiol un
sparsers lotalmente en
castellano.

Esto ha sido posible gracias
al acuerdo al que han llegado
Aventuras AD, Infinite
Imaginations, productora
del nuevo sparsen, y Gilsoft,
duefia del PAW que ha
servido como base al nuevo

SPEED KING PARA
PLUS 2 y PLUS 3@

sparsers, acuerdo que ha
tenido lugar en la localidad
de Barry, Gales (Gran
Bretafia) y que ha sido la
culminacién de 6 meses de

las correspondientes
versiones para Spectrum,
Amstrad CPC, Commodore,
MSX y Atan ST.

Las primeras
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Aventuras AD) v ha
costado alrededor de
2.500.000 pesetas.
Inicialmente esta disefiado
para la producciéon de
aventuras en PC, aunque
posteriormente se hardn

mercado en septiembre-
octubre y con ellas sus
productores estan
dispuestos a revolucionar
por completo el mundo de
la aventura. Y seguro que
lo consiguen.




Peter Bilotta, director de Mirrorsoft, visitd Espana

Mirrorsoft, hasta el momento, no pue
de ser considerada como una de ias
compafiias punteras en e| mundo del
software de entretenimiento. A pesar
de que posee en el mercado titulos tan
conocidos como «Spitfire 40» 0 sAction
Reflex», e incluso el casi mitico «Dina
mite Dan», su produccion no ha sido lo
suficientemente amplia come para gue
su nombre resulte excesivamenie popu-
lar

SeuTERTE O I TR TR

BOMBOOIAL

FERNANDEZ MUST DIE

Sin embargo, parece gque sus directi-
vos estan claramente decididos a que
la situacién cambie radicalmente. Co
mo primera medida han anur 1c_.uc, ) la
aparicién de un nuevo sello que, bajo
el n{mr:-n:- de Imageworks., presentara
en el mercado una serie de titulos para
ordenadores de 8 y 16 bils

Seqiin la opinién de Peter Bilotta, és
te es el momento ideal para crear un se-
llo que se adapte méds a las nuevasten
dencias del mercado, poniendo a :.1::-'-
posICIOn de los usuarios programas de
calidad vy originalidad, acordes con "..*:.-_=
utmos disefios. desarrollos visuales y
lécnicas de sonido

Por el momento, apareceran seis pro
ductos en diferentes formatos y que tra
tan de temas muy diferentes, progra
mas lodos ellos que han sido realizados
por el equipo habitual de la compafiia
Yy POI OlI0S NUeVos prograr nadores re-
cién llegados

ir. Bilotta afirma que actualmente
hay una gran demanda para el tipo de
producios que lienen pen a;h't'a lanzar
Jjuegos con una presentacién ¥ una ca
lidad muy cuidadas v, a pu.uhr de que
es consciente del enorme éxito actual
del tudc,ﬂ en toda [ump.:
mas por los productos mas e Jri'::f"af‘lw*'
en los gue los usuarios puedan encon
trar ideas originales y :ii.r.tr'hh"_ﬂ

Los primeros titulos en aparecer se
ran «Skychases, un simulador de com
bate aéreo con pantalla de doble ac
cién, sFernandez Must Dies, un arcade
de accion cuyo objelivo consiste en aca-
bar con el ejercito del dictador de un
pais tropical; «Foxx Strikes Backs, un di
vertido y original arcade protagoniza
do por un pequefio zorro que recorre
un bosque en busca de comida; «Bom-
boozals, un juego de estrategla estilo
puzzle; «Speedballs, simulador de un
trepidante deporte futurista; y, por ulh-
mo, «Mainframes (litulo provisional), un
programa de graficos vectoriales en 3
dimensiones.

Como veis, no se puede pedir mas va
riedad y, por el video de demostracion
que hemos tenido la oportunidad de
ver, tampoco mds calidad; al menos en

apuesta

IMAGEWORKS, NUEVO SELL
DE MIRRORSOFT

Con motivo del nuevo acuerdo de distribucién
con MCM, Peter Bilotta, uno de los maximos
responsables de Mirrorsoft, realizdé una corta
visita a nuestro pais. MICROHOBBY tuvo la
oportunidad de mantener una interesante
conversacion con dicho directivo, quien nos
comentd los proximos planes de la compaiia.

MAINFRAME

las versiones en las que estan realiza-
dos L: |'J|...'1| nente estos programas, ya
que las de Spectrurmn ain no estan fina
lizadas

Sin embargo, todo hace prever que
este nuevo sello, Imageworks, es justo
el empujdn que necesitaba Mirrorsoft y
no nos cabe la menor duda de que
pronto se va a convertir en una de las
compafiias mas imporntantes del softwa

L=
re europeo.

MICROHOBBY 7



W 0 LR OO R Y R
-

NOMEN ROSAE

M. MONTES DE OCA

SPECTRUM 48 K

Prepararos para vestir los habitos
de monje franciscano, tomar el rol
de Guillermo de Baskerville y
comenzar la afanosa blisqueda de
la edicidon perdida de la «Poéticas
de Aristoteles.

Todo esto lo tendréis que realizar
en esle juego. basado en una de
las novelas de mayor éxito de los
ultimos tiempos, en el que tendréis
que recorrer las 56 habitaciones
que conforman la laberintica
biblioteca en busca de las claves
que os permitan el acceso al Finis
Africae, lugar secreto donde reposa
&l libro,

En su azaroso viaje, Fray Guillermo
puede foparse con diferentes
objetos: libros pertenecientes a los
estantes de la biblioteca, sin mas
interés para el juego que satisfacer
la curicsidad del jugador por su
contenido; libros que contienen
pistas. principal fuente de
informacién para la consecucion
del juego: frascos con veneno, que
desprenden vapores letales para
nuesiro protagonista, y los tres
objetos principales que
proporcionan la clave para
penetrar en el Finis Africae: un folio,
una vela y unos anteojos.

Reunidos los tres objetos
aparecerd en pantalla la clave en
latin que puede ser faciimente
interpretada gracias a las pistas
que anteriormente habréis recogido
y que estan integramente en
castellano.

Esperamos que salvéis el
incunable de Aristoteles de la
hoguera que le espera

O=IZQUIERDA  P=DERECHA
@ =ARRIBA A=ABAJO
M=FUEGO

La tecla de fuego se usa para
coger objetos, leer libros o pistas, si
se estd encima de ellos, 0. en casoe
contrario, para hacer inventario

TODAS LAS LINEAS QUE NO
APAREZCAN EN LOS LISTADOS DE
CODIGO MAQUINA DEBEN SER
INTRODUCIDAS COMO CEROS

8§ MICROHOBBY

1 DEF FN JilthKEY!:K (5) OR
[IN 22823>=l8 AND JOY =1) LEAR S1
999: GD SUB =008 nﬂHDﬂHIZE Usn
S9072: LET Kas“qph

2 DIHM UISE ,2): FOR M=1 TO S6&:
LET VIN,1)=INT [(RND#1Z2@) «+68: LE
T VIN,2)aINT [(RNDIAO) +80: MNEXT M

3 LET fn“'a: DIM HISB)

4 LET ID=217

S LET TEX=900
cu g LET UVEL=0: LET FOL=0: LET O

=

7 LET Tus®: LET STL=32

8 LET Ei-""

T POFE Z35806,.192: POKE 23607,
217

152123160221020020
Eg ﬁﬁlﬂﬁﬁﬂ;ﬂlﬂlﬂlgIEERQBDIHEIIH

20 DIH W :5 12): nEaTnnu av F
OR N=1 -ro AEAD E$: LET U$! Nl =
HE
I8 DAT ﬂExTnunsuu A
"nznnaun gr g" ﬁnsuu* ERE”
48 GO sim 5700
00 POKE zsanv, nn M=® TO 7
PRINT HL1;AT @.7+M; IHK ;"
XT W: DIM Z8(2%): LET Te=Z4sT
FOR I=1 TO LEN T% LE! $=THi
TO ) +CHRS 32: PRINT Bl 0.8,
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2&51 PRINT INK &;AT UAL "4~ .UAL
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e S
640 RETURM
2709 LET ROsUVAL “27@85": LET IO0aV
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T BT T B e
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2535 IF INKEY$=2"3" THEM LET joy=
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5696,216: LOAD ""CODE S6080,3145 THEM LET YLavL4d: LET PGHadl: L THER SN SUS SHoe: G0 UG THe
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USR BES: REM DEFINE N. A, 5.1 i, 71198 IF (XL)»>=105 AND XL¢=113) AN T#="SECRETUM FINI3 AFRICAE - HAN
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BN 37300802 855185 I TaT0 1000025 7788 PRINT AT 8 @70 SUPER THRONO 510 IF UG=UAL “0“ THEN LET 0s2
ﬁz_gx aa:;ﬁ" BHL?:ﬁﬁﬂsl&ugﬁﬂiﬂﬂl 2706 BELR ?UHTUﬁ“aﬁgEETI ek GO SUB 8258 '
45200L8008285433811000", "400H22 7718 LET aishaSie CLET AtRapEER 8220 IF UDsUAL “17, THEN LET 0sS:
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Fiaz- . "SE0AZS6I108025412392 , 56 LET ATR=1S. BREE -85,16: DEEP E O (XE,YE ,®) '
2Ge14100025512402" 3986 00 T8 208 Y 8255 RETURN
008 LT RD=0010: LET MUsiS: LET 2788 IF Ty=0 THEN LET TY=AT: GO B31@ DATRA 45,104,167
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MICROHOBBY
[lega a Ia pagina

Pnr increible que parezca, aqui estamos con 1.000 paginas =
a nuestras espaldas. El camino para llegar hasta aqui ha sido largo y .
complicado, tortuoso a veces, pero ha merecido la pena, pues vuestro
apoyo nos ha demostrado que nuestro trabajo e ilusion han

contribuido a que sacarais de vuestro Spectrum todo el jugo que de .
él esperabais. Por ello, todos debemos felicitarnos.
Pero, ¢0s gustaria conocer las cifras mas significativas que ;

hemos contabilizado durante todo este tiempo?

Angel y Emilio: caballeros
Mar: afamada cazadora de mﬂ. qne?m por el mundo, joystick N
paginas de publicidad. La en mano, poke en ristre, criticando los
fotografia repmu.:lm un momento juegos del momento. Se pasan
de la negociacién con uno de sus todo el dia entero jugando en
clientes. Pocos se suelen resistir. la redaccién, y encima les

PagaR.

Domingo:
periodista aguerrido y
audaz. Hace unos afios
era un upo

enclenque y debilucho,
pero la dura batalla de 4
llevar la direccion de
la revista le ha —
proporcionado su
actual apariencia. ‘ E

r*I

- _.'_- Y

"

( . T AN

&

v

AR

representa la parte
artistica de
Microhobby. Sus
opiniones acerca del
diseno de la
revista son siempre
escuchadas por
todos con atencién e
interés, pero casi
nunca tomadas en
cuenta.



* 740 juegos comentados en «LO NUEVO

417 programas de lectores en «\PROGRAMAS
MICROHOBBY» v «AULA SPECTRUM>

* 413 trucos para tus juegos favoritos en «TOKES
Y POKES:

+ 1.822 dudas resueltas en «CONSULTORIO»,
«WIEJO ARCHIVERO» y «SE LO CONTAMOS A...»

*» 61 montajes practicos en «HARDWARE»

» 5.220 anuncios de lectores de Compra-Venta
en «OCASION»

* 4,728 Fotos y Copys haber recortado la

* 1.315 Noticias del mundo del Spectrum en - Enciclopedia Britdénica
«MICROPANORAMA» hasta dejarla en dos folios

+ 25 Concursos que os han dado la posibilidad
de conseguir suculentos premios

» 92 «UTILIDADES», 31 «\MICROFILE», 40

se esconde el mas
habil resumidor de todas
las épocas. Su hazafia mas
destacada (de la que suele
vanagloriarse) consiste en

intonio y
Sole: expertos en
el manejo de
tipémetros, cuters y
demas objetos de
magquetacion. La
instintanea muestra
su reaccién cuando el
redactor jefe se les
acerca con la clara
intencién de
‘‘sugerirles’’ que

meodifiquen una
magqueta.

telefonicas.
Todo esto lo han conseguido con vuestra
ayuda los HEROES DE MICROHOBBY

Confiamos en que leais otras 71.000 paginas

«EXPANSION», 50 «LENGUAJES», 33 «TOP A
SECRET), 14 MMUNDO AVENTURA» yv hemos | H
atendido 63.000 cartas y 27.000 llamadas .

Carmen: 1a
auténtica heroina de la
revista. Dispuesta a leer
cualquier carta y atender
todas las llamadas
telefénicas.
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UN DESENSAMBLADOR
A TU DISPOSICION

José FABIAN CAMARA

La oria de vosofros
habréis oido hablar de
los famosos
desensambladores,
pero pocos seréis

vno de sus

s poseedores.

Para solucionar ese
problema, os
presentamos u:n
programa con el que,
ademas, os resvltara
mucho mas sencillo
adentraros en los
secreftos del misterioso
mundo del Cédigo
Maquina.

16 MICROHOBBY

El programa consta de dos partes:
un blogue en Basic que gestiona la
carga de los bloques de Cédigo Maqui-
na a desensamblar, asi como las mo-
dalidades de desensamblado y la sa-
lida por impresora, y un sequndo blo-
que que es el verdadero desensambla-
dor y que esta ubicado en la direccion
62.000 con una longitud de 2.873 bytes.

Una vez cargados los dos bloques,
el programa nos preguntara si desea-
mos cargar algun codigo para desen-
samblarlo. Hay que tener cuidado pa-
ra que el bloque no machaque el pro-
grama en si: es decir, no llegue hasta
la direccion 62.000.

Posteriormente nos preguntard si
las direcciones que ofrece el programa
las deseamos en decimal o en hexa-
decimal. A continuacién habra que
contestar a la pregunta de si vamos a
usar impresora. Directamente, nuestro
desensamblador esta preparado para

imprimir con ZX Printer o similares. Pa-
ra utilizar cualquier otro modelo habré
que realizar unas sencillas modifica-
ciones en el programa Basic.

Por ultimo, se activa el programa en
si, ofreciéndonos el desensamblado
con el siguiente formato:

1.* columna: direcciébn de memoria
donde se ubica cada instruccion.
2.* columna: cédigos de la instruccién
en hexadecimal.

3.* columna: instruccién en Assem-
bler

Cuando se completa una pantalla,
aparece el mensaje «sigo7» que se
confirma pulsando cualquier tecla, ex-
cepto «N» 0 SPACE que lo anulan. Di-
cho mensaje no aparece en el caso de
utilizar impresora.

El ensamblador reconoce todas las
instrucciones del 280, incluyendo las
que trabajan sobre XL, XH, YL E YH,
asi como la instruccién SLL.
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Bl UTILIDADES

W0 A,
[ TR

JR 2 MR
3 tALL RSTS
S 10 WS
14 RS 5,
145 BT 4,00)
150 R 206
155 D At
14 [+ I ]

143 JF N2 REGR
(h ) RES 4,0HL)

175 R KGR
160 NORI LD LI
185 CALL PRINC
I REGR LD €0
193 PUSH BC

L LD 0, Te8
ws L0 6C3
m AL PR_ST
ns POP BC

m PUSH I

1 L

I OBCP LD AN
e PSH WL

LT} PUSH BC

5 DAL WEX

e FOP BC

e} PP W

bl L |

83 D2 BUCH
m FUSH ML

s LD &, (FLAGS)
] LA T
P} LD (FLAGS) A
el BT 1A

bt} M1 N

m o B8

n3: e, esen
n CALL COPY 1
kre) £l

10 NINP CALL POSCR]
3 LB DE,COLINY
m PP R

345 B D€
m RO A

kL] S6C AL,
i JF M FINAL
343 Bl M
n LB CHLIND AL
] LD &, (FLAGS)
£ BT 14

W JF N2 START
ki } LD A, (BUARD)
w BEC A

] JR 2, SCROLL
L+ Lb  (GUARD) A
L JFSTART
415 SCROLL LD D€ AT
i b BC.E
A CALL PR ST
43 PREY  CALL KEY SC
i LB A

B s
Ty Frig ..
w o omcW
™ b b,um)
55 B DEM
L FL ¥
S PG O 0l
e R HC,PRE3
s L ]
SMME P o
b NG, PAge
i B ]
SHS PAGA LD DE,TABUS
i 1 e |
[} JR PRSI
410 jeiPe

415 INS) LD DEMEMR
& b BC,2
s TALL PR_ST
) 3
%3 RET

40 oLD (BC) AcLD A, (BCI
45 {aLD (D) A:LD A, (DE)e
630 INSI LD DE NI
38 (T
&40 CALL PRINT
£45 BIT 3,4
én Ji 1, pimR
4T CALL ACTM
(] PUSH AF

] Lo &,
3] RST AN
(3] FOP AF

n CALL REGHG
s Lo A
H RST 0
NSET WD B,
™ RET

115 PRPAR  PUSH AF

m Lo &,
78 RST M
M POP AF

o] CALL REGDQ
e b a,
7% kST i
i i a4
784 EST
m A,
m ST m
mw o RN
TBS JUINC 5s1DEC sa0
7 INST LD WL FLAGS
15 SET 4, (K
&l LD OE MENZ
B FUSH AF

1] LTI
8% LA

¥} CALL INCRE
8 o EC4
] CALL PR_ST
B33 FOP AR

4 CAlL REGSD
i3 (1 ¥

& ] RET

B35 j0INC 5:DEC w0

B3N NS LD OEMEND
% PRUSH WF

m om

FE fall

b =] o

L 18

94 11 N
1 RET

1085 0EX AF AF "0

T8I0 INSS LD DEMEM
13 (1
¥ ] CALL PR_ST
s w6
i RET

1435 |“ H‘..ﬁl

1040 [NSE LD DEMENS
1143 b BCA
1 PUSH AF
155 CALL PR_ST
L] L6 W, FlLAGS
1065 SET 4, (ML)
1w 0 A
(1L CALL RESQO
1068 [T P
1es (1]
1 PP AF
i) fALL REGOG
118 8,1
1 RET

LD §oLD 35 M

115 167 LD O, MBNI
12 W K3
1z CALL PRINT
13 LD W FLAGS
1133 SET 4 (ML)
1148 CALL REGRG
1145 o ar,
15 RST W
158 [ AT
1168 W ot
1143 CALL HUMER
1M ALl P
1 6 B3
1180 RET

1185 joLD s Me

1190 INSE LD DE,MENI
195 Lo 6,3
13 CALL PRINT
108 CALL REGS
12 T
1313 1
1 LB A, (FLAGS)
1225 BIT 7.4
123 &1
1333 D N
1248 JROMEOTR
1143 XI LD A 01D
1 1
1255 JRRETE
1200 08 LD ACI0D)
1243 w 83
1270 RETE  PUSM BC
1273 L0 WL FLAGS
1280 BIT ),(W)
1283 Jk 20060
1 CALL NIMER
(] CALL HEX

1500
1393 COEC
1310 F@
1215

1320 o
1325 Inse
130

1335

1340

1345

1350

1353

1340

1343

130

1373

1380

1385

1

13%%

(L1

s

{L1] ]

1415 Lb
14 RET
1435 R o 0
1430 IMSIR LD DE MENT
1433 1T |

53
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FommoDmDn
-
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-

ESBCESCRESCREEEES2 AL

;
g2
i

»
Lo

144 PUSH AF

1445 AL PR_ST
1S MW

1455 w0 NI
144 Cal Inol
1443 THCRE
1 BST 40

1473 L A LDxel) phed
148 LALL MIER
185 ALl CP2

19 TIE

1475 R

1S40 {OLD (NN ASLD ONMD WL
1505 GoLD A (WD LD ML (M)
1510 INSID LD DEMEN)

1513 b B3
151 CALL PRINT
1525 BT 34
159 Ji N2, SERSR
1555 CALL Pelt
1540 PUSH AF
1943 B A
1550 RET M
1548 POP AF

13540 CALL LA
1543 J8RETHD
1] Bl vl
1560 EST
1385 CALL PaR
I5% RETH L0 8,3
1583 EET

I RA BT 4A

1405 Ji N AR
1418 A
141% CALL REGOR
16 3]

S A LD AW
14 EST me
1435 (3]
MR PSHA
18443 A
1654 kST 0
1453 W E (I
144 L D,i1Ke2)
1645 CALL MMER
1M CALL PRM
1475 L A
1é6d RET Wi
1483 0
1450 RET

1475 0RET con

1700 INS1Z LD DEMENE
15 L BCA

(ki CRLL PRINT
113 f RN
(k7] CALL InDI
" w e

179 KT

1775 {9POP s3:PUSH a0
10 INS13 LD DE BN

118 PUSH A
175 T
1755 a0 N
1248 CALL INCRE
1245 0 24
17 B2 NE
1273 I BC

1760 ME  CALL PRST
1783 P AF

194 (AL REGOD
173 w Bl
184 #1

1B 0dP c M
1818 INSIA LD DEMBMIN
1815 b X3

18N CALL PRINT
1825 COM)  AnD BLLIEN
189 CALL BnD1
1835 b A0
1848 AT
1845 W EfnD
165 b 012y
1855 CALL WUMER
1840 (ALL PN
1843 w 83
1&m BET
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§0 SBC AN W:XOR N
" MENOUN
INSIE LD DE NS
bidd PSHA
1925 A0 LN
1 oA
1935 CALL INCRE
" e
¥ PUSH &F
s a0
116 ¢
e R N2BC4
i MC BC
1575 BC4  CALL PR T
18 M W
1585 [F T}
¥ CALL 2 400H
1993 [+ 2 1
e AL 2 AT
(L] o OME
nn CALL 2 ACIM
b JH b A
A WS
nn BT 1,(H)
Hn ® 2,0
an CALL NUMER
i CALL WEX
e &R
o8 OC CALL W
WY LD B2
il RET
HES (ST i
270 INSIT LD D MEWIZ
nr o B4
T CALL PRINT
Hes w0
nn PUSH AF
L) CALL SoLMU
I ALl K
e 19 &,(FLAS)
T b Ba
s e W
Hn ¢ n
1M & 58
HB AL P 1H
HIT oW
2148 SET § 8
219 BT LD A
13 LB (FLAGS) A
24 TR R
e T
T JaRET 1B
2175 INS1E LD DE,MDW
e a0
2188 S A
Fili] A
HLH CALL INCRE
iy TALL PR_ST
] TN
ms kT
2000 EL:0N
105 INSIY WD D€ MEN1D
i o e,z
an A0 T
na SR OA
L] A
e CALL IMCRE
ny AL Pt
i 0w 8l
7] 1)
TEM AT 0N AN A, N

IS LD DE HEMI4
M
& 1NNk
e .3
CALL PR_ST
b AW
EST ane

Tolw
i 25
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]
2488

L]

0

o bl

L AL Pr_ST
3 b E,(Txen
“n b DD
Fere] CALL MINER
el | CALL PRN
s TR
B RET

TS B (5P e

2550 INSZZ LD D MENIS

$I b B8
= CALL PR_ST
s o A
& fALL REGOQ
s 1 W
il RiT

1503 (0P (L0

79 INS23 LD DEpENIN
13%5 TS
N GALL PR_ST
1605 LB ar‘{'
n BT
1415 LB “4'"
1N CALL FEGOQ
¥ ] 1._‘ ﬁfl"
N BT W
13 ] w8
20 RET

2443 9EX D6, MLy
265 INSM LD DE ENIG

143 s B8
1440 CALL PR_ST
1643 b El
un EET

273 b 0
2680 INSZS LD OE MENI?

i T
un AL PR_ST
Hvs L AN
i CALL REGSO
s 8
mn w1

TS LT

200 INS26 LD DENENID
05 L K
nn GALL PR_ST
0% 1o B,
Ha RET

Y o
e
s 1 K3
m CALL PRINT
s _f‘

m A0 1IN
s CALL KEGS
m At
s BT

e P &

m :* “:l_l_llm
s T

i L0 A,(FLAGS)
828 w0 2N
=N (3 ]

nn b &, 0FLAGS)
i BT 7A
] W2

wa 1

ELEH] (3]

2040 100 A,rADC Ar 1508 re
843 0 SBC AyrtAND ri0OR £ 0
2800 o reCP e [
nnrm w DE HENS
#s L &
%88 PUSH AF

i w0 N
¥ A

L) CALL INCRE
5 M N

wn PUSH AF

bof L] o i

i [ | ]
Fefe] &N
nn DEC BC

935 WOk CALL PRLST
L) POP WF

3 PUSH AF

25 w0
L] (o ST [T
na CALL 2,A00M
33 o e
wn CALL 74000
nr (s ST IRT ]
L] CALL 2,ACTH
el PP &F

nm W I
3 CALL REESI
] o 8l

s Lo ‘-‘-'F'LHS:II
nn A0 e
ms RET 2

i L0 A, (FLAGS)
un BT 7A

i RET 1

k- K] i o |

Ha 3

S (VIPRINE A

3 AN FUSH AF

““ ln ﬂ.'l‘
Ha RST AN

wa A
un RST W
nn PP AF

e KT

3085 jORLC s:RRC s2BL siRR
WP e SLA 55RM SRL

o B
1] ]
3105 R
nn

315

n

k[

0N oD
333 SIRE
na

4

nsn

ny

na

n&

I

nrn

IT b, siRES b3
SET bys

LB A, {FLAGS)

&0 nn

i WO

b & nn)

. SIeUE

b AflInn

oF W

Ji  KCPCE2

LD DEMENIY

b B

PUSH AF

L TR

oA

CALL IWCRE

[ [0

3 GHEL S e g
e il
& J.F.CAMARA =87 3
DESEA CARGAR C.H,7TC
e R 200 o [
383 - T P R T R XU §
o m s B B KR
3195 OECRC DEC BC =] & (W)
T2 SIGI AL PR_ST AT S8 W
s P W n 10 OF,TABAL
mn L e LTI ) B OSATA
s CALL REGSI X3S (0IN p (0D OUT (CD 00
ke ] JE RETCR 350 INE27 LD DE MENIY
1275 POBZ LD OE DM nn w K2
M b B4 an LR
un PUSH W 348 IS
i L] 340 MC B
g: : : s INC DE
2 s A S
na S OA N M DE
3: : : WS CALL PRIMT
1

un ML A ﬂ ﬂ :'T,.
e fa A s PUSH &F
Er ] SA A 458 CALL RC
m CAlL INCEE 244 b A0
EFir CALL PR ST 248 BT o
1 PP A un PP A
Ex H FUsH AF ur CALL REBS
kel a0 anim 2481 m Ty
13 oA BES I CALL RESS
n oA 340 w oA
nn oA 1 B
ELE | CALL IWPD EE T CALL et
nn w ac W KT LD 8,2
£ BT M am (3]
ki PP W M MRE LD A"
3 T IR m ¥
1355 CALL BEGS) ke e AL
J340 RETCR L0 B2 mn BT
e T4 ] L0 A, (FLASS) N s A
un TN T gLl | BT om
nn RET 2 s RET
1384 INC B I730 eSEC WL assADC WL a0
1385 RET | 3795 INS28 LD WL,FLAGS
350 eRUTINA OF LOS PREFLIOS: | 304 SET &, 0M)
mgp WY v | P8 LD  OE MDD
L T T | W o B
E1TH SET 2,(M} | B 3A
11 & DRk | Tm w7580
MIS PR LD R FLAGS e N D€
MH SET 3,04 |  Im b
3405 0OFOR NG TX s INC o€
M W AN 1] M
M CALL PRINC W0 SECR  PISH AF
T e § =N CALL PR_ST
YT DEC I k11 b &
L] RET k"7 (ALL REGOE
38 aRUTING DEL PROF. "ED"a ny o A,
MUER b ALl kE | BT
T I T w5 M &
un o CSUPER k1] CALL REGOO
M ¢ I 3045 e 82
2l Ji CEbB) Wy 3]
e r W 335 aLh (N0, geLD dd, RO
M JR CSuPER el INSIF LD OE D)
k2L [F  WEC k1L T
T B CEALT
w1 4 "o
B RET = tALL PRINT
3515 (0eAl S aa et BT 3,4
N L0 DE,TABED B 1R
55 SALTa b W n (ALL REGEY
H LA 1) a0,
nn AD WA k) BT 1
6T A0 W, k1 TALL PaRN
s 0 £ w5 &R
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EEENSS UTILIDADES s wmam e o 0 e

z
CETTET
L] - g

=

K

L A
BT

L E (1D
LB D3
[ALL MHER
AL PN

Lh At
BT
RET

10 ISH LD DE NN
ws b B2
un CALL PR_ST
un L B2
“wn RET
JHRETH:RET 10

4R INSHL LD DE MDNE
L BC2
CALL PRINT
w A
TRT
0T a8

0 N2, RETHI
L
L]
b
RET
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L3kl (1]

8,2

$8E5%8888:2

ARRS 0 BN LaN 2

ans L 6,2
un CALL PRINT
4115 T
un 8T 34
425 R4
un N B
BB BT 4A
1 2,132

"
4143 INC
4050 RETI2 LD A8
4153 EST
aa L 8,2
4143 KET

A gD ALD ALY

“an RST/ ala
405 BETIY b &2
a8 RET.

A2 qeRLD:RROR"

4290 DS LD D e
s L K3
an BT 34
s o1
4an NG 0§
ETE] INC D€
an G D€
A% R CALL PR_ST
an w 8z
an RET

4340 oLD]:CP) 2 IND sLDG:CPDN
A3 elDIR:CPIR: INIR:LDDRY

0oy CFOR: IHDR '
4755 INSIS LD D€ M5
4348 L B2

HEWAD LD A
BCI  PUSH AF
LRSI
W g4
S8 A

T

©GESS8E3338038¢80a22aE00028033000000080 58585252 aste
:

D, FUAGS

TURCY,
s NI, MEX
GWMKE P18
75 & CIN
i '

s PUSH AF
on 1 A
o T T
78 PP
S L0 D
o9 W EA
4795 CALL DECIN
L BET
WS W C,
“n v bA

481 i Ed
@ CALL RESAD
LEF:] RET
4530 eINTERPRETA LOS CODIGOSH
4835 (v DE LDS REGS. SIMPLES #
LT rids
WS RERS SR A
L1 ] S A
4555 @A
4850 REGSI LD CA
345 W WL TaE?
“n w e
4873 ADD WL ,BC
Ll ] L AR
LE 5] gF: ®js
o B2 me
4ETS v S
LE ] Ji 2 Lol
AR5 (v ] ILI
LEi1] JR 2, COMHOL
4715 JB  SINMLE
4720 COMADL PUSH &F
o Lb A, (FLAGSH
4 e LT IRT
(L] JiE W2 oL
LE!] PP AF
ALY SINPLE RET WM
Wi R
AP35 0N LD BC
4wl LD &, (FLAES)
4943 1 74
“mn L (FLABS) A
LLFE] s o0
(i BT 24
4965 & MICONIX
El] BT 3,4
4954 B W CmTY
“n i Ez
“is e B
un JB INPES
SIS CNIE LD B4
s i INPES
IS ONIY LB EY
3 OIWES ADD RL,DE
] Bt DE AL
4 CALL PRINT
T A Gln
b RET I
] Lo AL
" I {* S
W4s 8 KN
un FUtH
urs w are
HT ] BT

[ B A

-
Lo
k- 3
-

W
1m0
T
i|m
1950

A, (FLABS)
nm 24

TLIT Y

- -
-

W sl e RTINS eRET0Re AL BAsSICe

s Mmoo,
5245 w oa
an b Eé
un AbD WL,
20 &N
IR OBIT 34
va ] ] R 2,180
3  ooa
3 e En
5545 AbD WL, DE
£ 1] ] J8  IWPR
5SRO LD A, (FLAGS)
¥ | BIT 4.
X ] "1,
B Xk | I B
un INGC H
S0P DX DE ML
s CALL PRINT
nN RET
3335 JORUTIMA DE IMD]CADORESH
3340 ;v DEL REGISTRD *F*
5345 Dl SR @A
un LA
nun S oA
a6 LD D€, TASA
5388 w we
un (1§
395 ADD ML L
“n A0 WL, 0E
iy N M
LI b AR
15 | T
Hn DEC WL
HI L
Mn EXbEM
435 o B2
440 CALL PRINT
54405 RET
MBS D AR
M35 BST an
5440 RET
445 ;INCRENENTA FOSICIONN
WMo BN TRBLA
5475 INCRE LD M0
HE w LA
5483 ADD L, DE
L] B ODEMR
S BT
M PRINT PUSH &F
55 AL P ST
S50 FOP AF
%18 RET
5500 SOLND PUSH AF
=5 moom
5530 MMER  PUSH AF
n3 LB A, (FLAGSY
540 BT 1,4
5545 & 1. FIHM
SR W A
345 1o
S50 FINN POP W
a3 RET
SSMAT DEFR RN
5475 DEFM *sige?
5580 TAB  DEFE 22,01 .4
| 5565 TA1  DEFB 23,13,0
FlHAL LD WL WFLAES
RES 5, (ML)
Lo BC,10

A

5
o)
B4l

AL PAUSE]

43 #1
5435 TABUP DERU INSH,INSY, INSI, INS2,
INS3, INS3, INSE, INS4,, INSS, INS4

DERU INS1, INS2, INS3, INS3,

NGB, INS4, INSP, 1957, IM51 , ING2

DEFW IWS3, INS], INSH, DNSA

448
INS¥, 1054, INS1 , INSZ, INS3, INS3

DERU INSB, INSH, INS1H, INS?

(INSIL INSZ, ENS3, INGD, IS8, ING4

DEPY INSID, INSS, INSH 1, INS

2,IN53, ING3, INSE, INSH, ING 10, NS7

BERU INSII,INS2, 1S3, INSD

JINSE, IS4, INS10, INS4, INS1 1, INs2
544

BEPU INST, INE3, INSE, NS4

470 TABUS DERW INS12,INS13, INSIA,IN

£31, INS15, INSI3, INS14, INS17

5475 DERY INS12, INSIB, INSI4, OB
2, INSHS, INS21 , INS1 4, INSI 7, INS12

481 DERY INSI3, INSIH, INS0, IN
§15, 1513, INS18, INS1 T, INS12

5488 DEFY INSIE, INSI4, INS2, IN
515,008, INS14, ING17, INS12, INS1 3

“n DEFU INSI4, INS22, INSIS, IN
513, IN514, INS17, K512, 1623

5495 BERY INSIA, INS24, INSIS, ED
B, IN516, IN517, INS12, IN613, INS 14

s OERY INSIP, INSIS, INS13, IN
$14,IN517, INS12, INS25, INS 14

28 BER INSIS, INGIS, FOR, INS1
6,517

10 TABED DERY INS7, INS27, INS28, IN
529, INS30, INS31, INS22, IS T3

sils oehy INS2, INS27, Insa2g, I
DERY INSE, INS2T, INS28, N
S79 SUPER, SUPER, INST2, INST3

5225 DERY INSZ7, INS27, INSTS, IN
$29 SUPER SIPER, INS22, INS2

w3 DERY INS2?, INS27, INSZ8, IN
$29, SUPER, SUPER, SUFER, INS4

73 DERU INSZ?, INS27, INS28, IN
529, SUPER, SIPER, SIPER, NS

a4 DEPY SUPER, SUPER, INS28, IN
529, SUPER, SUPER, SUPER, SLPER

R T L] DERY INSE7, INSDT, INS2E, IN
51

5750 TABAL DERU INSIS,INSIS,INSYS, N
§34, SUPER, SUPER  SUPER, SUPER

5755 PERU INS3S, INS3S, INSTS, IN
§24, SUPER, SUPER, SUPER , SUPER

S8 DEFU INSIS, INS3S, INGZS, IN

534, SIPER, SUPER, SUPER, SUPER

5745 GERW S35, INS3S, IHS3S, [N
4

377 HBW DERM “hOP®

3775 WML BERM CLD *

S760 MEN2  DEPM "IN DEC *
ST85 HEND  DEPM *RLCARROARLA RRA DA
CPL SOF CCF °

SIP0 MO DERM “EX AF 67

95 HENS  DEFN *ADD ADC SUB SBC A
X0R R CFO°

SHEN HENG  DEPH DN

SE8S KB DERM *JR *

10 MM DEPW *RET PO ¢

OIS NN DEFN POP PUSH

Si7i ADiis P CaE °

575 MENIL DN CALL ¢

53 BT MR RS

SHIS MENIZ DEP *DIEI"

SO0 KN4 D CIN T ¢

SH43 NENIS DEAN TEX (5P,

HA BN MM e

DERM L SP,"

DEFN *WALT*

DEFM “RLL KRC RL BB SA

DEFN (0T 1 DUTDT 1ROTDR"
DEFM *DEFR *

DEFM "0 M S4TRRARIDEF"
DEFN *BCDERL AUHL)LIECIY*
BEFH "BCOERLAFSPIXIT®
DEPH "NI2 HCC POPEP K *
DEFS 2

DEFS 2

SHAN FLARS DEFS I

DEFS 1

W S B HNB

5755 0PN EQU MIéM)

560 PR ST BN BHX

5945 COFY_I EOY  MREE2

5970 POSCRI EGU MR

975 MEY _SC EGU  WNIBE

SP80 STI_ST EQU 0282

SPES PRN_FP EGD  N20ED

S0 VFLABS EGU #5038

SPFS PASED EOU MIF3D
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20 MICROHOBBY




La serie TopTen Hils
esta incluida en esta
promocion

199 pls-

OTROS TITULOS PLAYERS
SUPERNOVA

XANTHIUS
CYBERNATION

REFLEX

AMSTRAD W5

CLEAN UP SERVICE

CRM 44

&



El mundo
de la
aventura

Andrés R. Samudio

Con la soluciéon completa al
problema de la suscripcion
damos por terminado este
breve anélisis del GAC y'
comenzamos con el estudio
comparativo de las

condiciones y acciones del
PAW.

Suponfamos en el nimero anterior que ya
tenfas una idea de la légica interna del GAC
y te dejamos con la importante misién de pla-
near una suscripcién a M.H., pagando con
un talén y cubriendo TODAS las posibilidades.

Cierto que existen varias formas de enfo-
carlo, pero creemos que la més eficaz serfa:

1) IF (VERB [suscribir] AND NOUN [Mi-

] AND SET? 10 AND AVAI [talén])
MESS “Vale, has enviado tu talén y esperas
ansioso el préximo nimero” WAIT END.

2) IF (VERB [suscribir] AND NOUN [Mi-
crohobby] AND RES? 10) MESS “No tienes
dinero en el banco v no nos gustan los che-
ques sin fondo” WAIT END.

3) IF (VERB [suscribir] AND NOUN [Mi-
crohobby] AND NOT AVAI [talén]) MESS
“Furro, no puedes enviar un talén si no tie-
nes talonario” WAIT END.

Cuando el jugador teclea “suscribirme a Mi-
crohobby”, el intérprete chequea todas las
condiciones hasta que encuentra una en la
cual la parte condicional (IF) es vélida tanto

para lo que ha tecleado (VERBO Y NOM- %,

BRE), como para su estatus en el momento
actual, y sélo entonces la accién seré ejecu-
tada. Si no hay condiciones compatibles o v&-
lidas en todos los aspectos, se imprime en
pantalla el mensaje “No puedes”.

Por lo tanto, en nuestro ejemplo, el intér-
prete mira la condicifn (1) v chequea:

a) ¢Tecleado el verbo suscribir? Negativo,
paso a la siguiente. Positivo, continfia en la (1).

b) Lo mismo, pero con el nombre Micro-

c) ¢El marcador 10 seteado? (lo hemos

usado para indicar que el jugador Sl tiene di-
| nero en el banco). Negativo, paso a la si-

LOS CREADORES
DE AVENTURAS (III)

guiente. Positivo, continfia en la (1).

d) ¢El objeto talén disponible? (o en la ha-
bitacién o lo llevado). Negativo, paso a la si-
guiente. Positivo, entonces esta condicién es
totalmente vélida tanto para lo tecleado co-
mo para el estatus y, por lo tanto, se pasa
a ejecutar la accién (1):

e) MESS, se imprime el mensaje adecua-
do: Vale... etc.

f) WAIT, el sistema espera la préxima or-
den.

g) END, le dice al intérprete que la con-
dicién estd completa.

Fijate que se pueden dar cuatro variantes:
1. Dinero en el banco y el ta-

Wnia manoL, e e A condicién (1)
2. Dinero en el banco y no el
talbnamano ............ condicién (3)
3. No dinero en el banco y si
eltalln amano .......... condicién (2)
4. Mo dinero en el banco y no
eltalbn amano .......... condicién (2}

Y lo hemos arreglado con 3 condiciones,
pues la (2) se encarga de dos de las combi-
naciones.

Por otra parte, habria que prever que la
bandera 10 se reseteara si el jugador se gas-
ta el dinero, pero sobre ese tema hablaremos
més adelante. Por ahora esperemos que es-
te ejemplo te haya servido para un primer
contacto con la légica en las aventuras.

En el corazin del PAW

El enfoque del PAW es algo diferente. Se
usan dos tipos de tablas, una de Response
(respuesta) y otras de Process.

Cada entrada, en vez de hacerla como en
GAC, lleva como cabecera un Verbo vy un
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MNombre (los cuales pueden hacerse nulos
sustituyéndolos por una linea (__) o un aste-
risco (*), seguidos por una serie de CON-
DACTS, que vienen a ser una mezcla de con-
diciones y acciones.

En la tabla de Respuesta, PAW busca una
correspondencia entre lo que el jugador te-
clea v las entradas que tiene en forma de
Verbo-Nombre y, si la encuentra, ejecuta las
acciones que hay detrés.

A diferencia del GAC, PAW ya ejecuta de
forma automética los coger, dejar, ponerse
y quitarse cualquier objeto, asi como coger
todo, dejar todo, ponerse todo y quitarse todo.

Los CONDACTS son también maés varia-
dos. Existe el EXTERN, que permite hacer
llamadas a rutinas en Basic o en Cédigo Ma-
quina desde dentro del PAW. RESET, de
gran ayuda en la creacién de juegos en va-
rias partes o de carga miltiple, donde los ob-
jetos que no van a ser llevados a la otra par-
te vuelven a su anterior sitio y los que se lle-
varén pasan a otra localidad definida.

Con la orden PARSE se obtiene la decodi-
ficacién de cualquier frase entre comillas para
formar una nueva orden. Es muy qtil en la
creacion de los PS| o Personajes Pseudointeli-

gentes, pues sirve para poder hablar con ellos.

TIMEOQUT es usada para animar algunos
gréficos o para mover a los otros personajes
o hacer que pasen cosas mientras el jugador
estd pensando,

PUTIN o TAKEOUT nos permite llevar ob-
jetos dentro de otros que han sido definidos
como contenedores. En este caso PAW cal-
cula el peso total del contenedor.

DOALL es un poderoso comando usado
para cuando se quiere hacer algo con todos

los objetos o con todos excepto
A uno.
Hay que tener en cuenta que
muchas de esas acciones se pue-
% den obtener con un uso adecua-
do del GAC, pero a costa de me-
moria y sin la facilidad y elegan-
cia con que los ejecuta el PAW.
INPUT nos permite cambiar la
forma como opera la rutina de los
d ol inputs del jugador para obtener
A 3 una pantalla més ordenada.
sy LINE especifica la linea don-

% de se inicia el texto en las pan-
tallas con gréficos.

MOVE permite la manipula-
cién de los PSl, pues permite
dotarlos de movimientos alea-

torios.

Con el comando MODE
se pueden obtener fécil-
mente varias combinaciones
entre los textos y los dibu-

jos.
Con PROMPT se puede
hacer aparecer cualquier

-



mensaje de una forma que no sea la habi-
tual definida por el PAW.

PROTECT puede usarse para permitir que
un dibujo o una parte de una inscripcién se
protejan dejando que el resto del texto haga
un scroll por debajo.

PICTURE permite llamar en cualquier mo-
mento un gréfico, sea una subrutina o un di-
bujo completo.

WATO permite crear acciones autométicas
con los objetos, como por ejemplo el dejar
caer un objeto desde un &rbol (que es una
localidad) hasta el suelo (que es otra locali-
dad).

Hay muchos otros (108) CONDACTS, pe-
ro sblo nos hemos referido a los més signifi-
cativos y que crean una diferencia con res-
pecto al GAC.

Asi, en cuanto a condiciones, hay 4 que
se encargan del manejo de localidades; ocho
que llevan el control actual de un objeto; cin-
co que se encargan de hacer un escrutinio de
lo tecleado por el jugador buscando adjeti-
vos, adverbios, preposiciones, etc.; una que
se ocupa de los eventos aleatorios y otra del
paso del tiempo; finalmente, una que permite
abandonar el juego.

Las acciones son més variadas, hay 19 pa-
ra la manipulacién de objetos; tres que se en-
cargan de relaciones con el jugador; siete que
se encargan de la presentacién en pantalla;
tres que permiten imprimir valores determi-
nados; 13 més que se encargan del control
de mensajes y su presentacién en pantalla;
tres modos de listar los objetos; cinco que se
ocupan de la ejecucitn de salidas desde las
tablas de Response y Procesos.

Hay cuatro acciones dedicadas a salvar y
cargar la posicién actual del juego, incluyen-
do el poderoso y Gtil RAMSAVE y RAM-
LOAD vy la posibilidad de tener el comando
OOPS, que permite repetir la Gltima jugada
si has metido la pata.

También hay dos modos de efectuar pau-
sas durante el juego; dos acciones muy es-
peciales para control interno del propio Par-
ser y varias més dificiles de clasificar, como
sonido, etc.

En cuanto al manejo de Banderas, PAW
tiene ocho condiciones y 17 acciones espe-
cfficas que permiten toda clase de variacio-
nes para un mejor control del juego.

La tabla de Respuestas es la que se encar-
ga de contestar a los inputs del jugador; pe-
ro PAW tiene otras tablas que actiian de for-
ma independiente.

Son las tablas de Procesos; donde el Ver-
bo y el Nombre s6lo se usan como recor-
datorio para el autor de lo que ellas eje-
cutan, puesto que si se cumplen las condi-
ciones, las acciones se hacen automética e
independientemente de lo tecleado por el
jugador.

Vienen a ser algo asi como el «turno» del
PAW en el juego.

La tabla de Procesos N.° 1 es revisada ca-
da vez que se describe una nueva localidad
y serfa el equivalente de la tabla de Alta Prio-
ridad del GAC. Ello permite que las accio-
nes se ejecuten sélo una vez cuando el juga-
dor llega a una nueva localidad o pide una

redescripcién.
La tabla de Procesos N.° 2 es llamada des-

pués de cada input del jugador y es donde
ocurren los eventos que estn fuera de su
control,

Pero donde destaca el PAW es en la posi-
bilidad de crear otras 253 tablas de subpro-
cesos. Ellas pueden ser llamadas desde Res-
ponses o desde Procesos.

Estas tablas pueden ser subllamadas o «ani-
dadass hasta 10 niveles, con la particularidad
de que pueden ser recursivas, es decir, se
pueden llamar a s{ mismas.

Con un buen uso de esta facultad se pue-
den estructurar perfectamente los progra-
mas, poniendo todas las condiciones y accio-
nes para cada evento en una tabla sepa-
rada, lo que permite un mayor control y
una enorme facilidad a la hora de comegir
errores.

Se manejan, entre otros, con el comando
PROCESS, que pasa la accién a la tabla
especifica. Este subproceso recibe entonces
las mismas caracteristicas que la tabla que
lo llamé. Como son verdaderas subruti-
nas, cualquier salida desde ellas retornaré
el control al siguiente CONDACT de la ta-
bla madre, que se sequird ejecutando hasta
el final.

Veamos ahora cémo se plantearia en el
PAW nuestro ejemplo de suscripci6n:

Como en el GAC, se pone en el vocabu-
lario el verbo Suscribir y el nombre Micro-
hobby.

En Responses:

a) SUSCRIBIR MICROHOBBY':

CARRIED (talén) PROCESS 3 DONE

b) SUSCRIBIR MICROHOBBY':

] MESSAGE 1 (Furro, no llevas talona-
rio
DONE

En Process 3:

c) * * GT 100 X MESSAGE 2 (Vale, en-
vias tu talén y esperas con ansia tu ejemplar;
y de paso te has ahorrado 1.000 pelas) DO-
NE.

d) * * MESSAGE 3 (No lo intentes foras-

—

tero, no tienes suficientes fondos) DONE

El intérprete, al coincidir lo que ha teclea-
do el jugador con la primera cabecera de la
tabla de Response (a), pasa a ver si la condi-
cién CARRIED se cumple (que lleves el ta-
lonario), si es positivo pasa a la tabla de Pro-
cesos 3,

En Procesos 3 se chequea en (c) si tienes
fondos suficientes (que la bandera 100 sea
mayor que X, siendo X igual al precio de la
suscripciébn menos 1).

Si es positivo imprime el mensaje 2. Si
es negativo pasa a (d) e imprime el mensa-
je 3.

Si en (a) es negativo para CARRIED, cae
a la siguiente cabecera, donde se limita a im-
primir el mensaje 1.

DONE sélo informa a PAW que la accién
ha sido ejecutada y que no debe tener en
cuenta més CONDACTS o entradas.

La llamada a la tabla de Procesos 3 no es
obligatoria, se puede hacer todo desde Res-
ponse; la hemos incluido para dar una idea
de la utilidad del comando PROCESS, an-
tes comentado.

Damos fin asf a esta breve introduccién a
los dos Parsers més populares y usados en
la creacién de aventuras. Esperemos que te
haya servido para aclarar un poco lo que ha-
cen y como lo hace cada uno.

También, para los que pensabais que
eran de muy dificil manejo, esperamos que
os haya decidido a usarlos y tengamos pron-
to otro colaborador en este bello campo
aventurero tan necesitado en Espaiia, de
ese talento que sin duda existe, pero al
que le faltaba un instrumento mediante el
cual poder expresarse: (toma cha, méximo
lirismo).

Y como durante estos (iltimos capitulos he-
mos mencionado varias veces las Banderas
y su gran utilidad, dedicaremos la préxima
entrega al anélisis de estos marcadores, ba-
’l: de todas las maniobras especiales de un

arser.
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COPIADOR DE FICHEROS
Y CONVERSOR DISCO-CINTA

JesUs PEREZ SICILIA

Esta vezx os —
proponemos la forma
mas rapida y sencilla
de efectuar las copias
de seguridad de
nuestros programas en
disco, con la
comodidad que
representa el poder

cargar y,
posteriormente, copiar
todos los ficheros

vna sola vez, es decir,

El funcionamiento a nivel de usuario de esta uti-
lidad se divide basicamente en cuatro apartados
que iremos detallando:

— Directorio ampliado de! diskette (opcion 3).

— Seleccion y ordenacion por parte del usua-
rio de los ficheros que se desean copiar.

— Confirmacidn y carga de los ficheros elegi-
dos en memoria (opcion 1).

— Copia de los licheros en cuestion, bien en
disco o en cinta (opcion 2).

Descripcion de la pantalla

Una vez cargado el programa, observamos dos
mensajes idénticos: uno en la parte inferior de la
pantalla, en fondo azul, que indicara el nimero del
fichero en curso del directorio ordenado alfabéti-
camente del disco origen, y el numero de K's que
hay libres en el mismo; en el mensaje igual al an-
terior que hay en la zona superior de la pantalla,
en fondo blanco, se indicara el nimero del fiche-
1o que se esta cargando o copiando segun el or-
den que el usuario le dio, asi como el numero de
K's que quedan libres en la memoria.

Existe un linea que sirve de cabecera al nume-
ro de orden, nombre, extension, lipo y dalos indica-
tivos de los ficheros del directorio; esto quedara
ampliamente comentado en un apartado posterior.
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En todo momento, y en cualquier submend,
quedan reflejadas en pantallia las opciones mas
importantes de que disponemos en ese momen-
to, pero s6lo las mas importantes, ya que existen
algunas que no estan reflgjadas en ninguna indi-
cacion del programa y, sin embargo, estan ahi, por
lo que recomendamos leer este articulo en su fo-
talidad para poder aprovechar todas las posibili-
dades que nos brinda esta utilidad.

Pasamos ya a analizar los diferentes apartados
de que Se COMPONe un proceso de copia:

1.° Directorio del disco de origen. Se obtiene
pulsando la tecla «3». Es necesario efectuar esta
operacion, ya que a partir de él se hara la selec-
cién de los ficheros a copiar.

Una vez comenzada la operacion, observare-
mos que el contador de ficheros de la parte infe-
rior se incrementa progresivamente. Ello signifi-
ca que los ficheros resefiados en el catalogo del
disco van siendo contabilizados y tratados de for-

a la vez las cabeceras para + 3 Basic; de ahi de-
riva la relativa lentitud con que se desarrolia el
proceso.

Ya finalizada la lectura de los ficheros que com-
ponen el directorio, no habra que volver a utilizar
la opcidn «Cats hasta que deseemos copiar fiche-
ros de otro disco.

Observamos ahora que el fichero en curso ha
pasado de ser nulo (00) a @1, y que en |a parte
de Kbytes libres se ha escrito un numero, &l equi-
valente al resto libre del disco. Aparece también
la primera pagina del directorio ampliado (una pa-
gina aqui equivale a diez nombres de fichero) con
algunas particularidades en cada uno de los cam-
pos en que se ha dividido la informacién referen-
te a cada fichero:

N: es el nimero de orden de grabacion (1-9). Es
necesario saber el orden de los ficheros para la
grabacion en cinta. Por defecto, el orden que lle-
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van de entrada los ficheros es el 9, Ya indicare-
mos de qué forma podemos alterarlo.

Nombre: obviamente, es el nombre en si del fi-
chero, formado por ocho caracteres mas otros
tres de extension y separados por un punto. La
columna de la extension esta representada por las
letras «Ps, en fondo azul, «Ss, en rojo, y «As, en
magenta. Estas letras son indicativas, a su vez,
de los atributos de Proteccion contra copia, Sis-
tema y Archivo, respectivamente, de que consta
todo fichero. Si en un listado del directorio, algun
fichero, por ejemplo, lleva el segundo caracter de
la extension coloreado, sabremos que ese fiche
ro en particular tiene el atributo de Sistema acti-
vado; si otro fichero tiene los fres caracteres de
su extension coloreados (azul-rojo-magenta), de-
duciremos que tiene los Ires atributos activados;
si, por el conltrario, vemos que los caracteres de
la extension tienen el mismo color que los del
nombre, el fichero no tendrd ningln atributo acti-
vado.

Tipo y Datos: los datos a especificar varian se-
gun sea el tipo de fichero:

— Si es Basic se indica si se autoejecuta o no
y, en caso afirmativo, el nimero de linea en que
lo hace.

— Si es algan tipo de matriz, numérica o alfa-
numérica (literal), se indica el nombre de la varia-
ble entre comillas y la longitud del fichero.

— Si es un fichero binario (CODE) se indica la
direccion y la longitud separadas por una coma.

— Si el fichero no liene cabecera (no puede ser
cargado de ninguna forma por +3 Basic, sdlo
desde C/M) inicamente se puede indicar su lon-

itud.
: Sabiendo ya como interpretar la informacidn
que se nos presenta en pantalla, pasemos ya al
siguiente apartado.

2.° Seleccion y ordenacion de los ficheros. El
numero total de ficheros que hay en el directorio
estd dividido en paginas de 10 ficheros cada una.
Si tuviesemos un directorio formado por 45 fiche-
ros, por ejemplo, tendriamos 5 paginas: 4 de 10
ficheros y una mas de 5, y los ficheros estarian
numerados internamente del 1 al 45. Desde el prin-
cipio estamos en la primera pagina y el fichero
en curso es el 1. Con los cursores abajo-arriba in-
crementaremos o decrementaremos el numero de
fichero que estara en curso (esto lo podemos
comprobar observando la zona inferior de |a pan-
talla) y con los cursores derecha-izquierda hare-
mos lo mismo con las paginas, quedando el pri-
mer fichero de la pagina de turno como fichero
en curso.

Ya estamos en disposicién de poder seleccio-
nar los ficheros que nos inleresa duplicar: utili-
zando los cursores como anteriormente quedo ex-
plicado, nos posicionamos en el primer fichero
que se grabara; si tomamos como ejemplo un pro-
grama de juego que se compone de tres ficheros:
un Basic cargador, una pantalla (CODE
16384,6912) de presentacion y un bloque CODE de
CIM; este primer fichero sera el Basic (si la copia
que vamos a hacer es en disco, da igual el orden,
pero siempre es interesante tener un método), el
segundo fichero serd la pantalla y el tercero el blo-
que de codigo. Como deciamos, nos posiciona-
maos en el primero, el de Basic, y pulsamos INTRO.
En ese momento el nimero de orden del fichero
(en ese instante el 0) parpadeara. Pulsamos aho-

ra la tecla EXTRA y el fichero habra quedado se-
leccionado con el nimero 1. Pasamos a la panta-
lia, hacemos la misma operacion y habra queda-
do seleccionada con el nimero 2. Igual el tercer
blogue pero con el numero 3. Si alguna vez en es-
te proceso pulsamos EXTRA y no ocurre nada,
nos encontraremos con uno de estos tres casos.

— Eslamos inlentando ordenar un fichero ya
ordenado.

= Ya hemos ordenado los 9 ficheros que te-
nemos como limite.

— El fichero tiene mas de 41235 bytes de lon-
gitud.

Para volver a ordenar los ficheros, debemos pul-
sar antes la lecla BORRAR y todos quedaran co-
ma al principio.

4.° Carga de los ficheros ordenados en memo-
ria. Una vez ordenados correctamente los fiche-
105 que vamos a copiar, y con el disco de origen
insertado en la unidad, pulsaremos la tecla «1s,
Si observamos el contador de ficheros de arriba,
mostrara el n.° de orden del fichero que en ese
momento esta cargando en memoria y el indica-
dor de memoria reflejara la cantidad que queda
(en principio 58 K). También se mostrara en pan-
talla la pagina en que esta incluido el fichero que
est4 cargando. Este quedaré sefalado con un par-
padeo en su numero de orden. Al acabar el pro-
ceso, el contador de ficheros superior indicara la
cantidad de ficheros que hay residentes en me-
moria y listos para ser copiados.

4.° Copia de los ficheros en disco o cinta, Ya
podemos exiraer el disco original de la unidad.
Pulsaremos la tecla «2» para hacer la copia. Aho-
ra tenemos que elegir entre disco o cinta. Si es
disco, introduciremos el disco de destino, debi-
damente formaleado, desprotegido contra copia
y con memoria libre suficiente, en la unidad (pue-
de darse el caso de que en este disco de destino
ya tengamos un fichero que se llame exactamen-
te igual que alguno de los que vamos a copiar,
pero no hay que preocuparse, no lo vamos a per-
der: el sistema graba el fichero nuevo con su pro-
pio nombre y el antiguo lo deja infacto, excepto
su extension, cualquiera que fuese, que la renom-
brara como .BAK). Si nos interesa hacer la copia
en cinta, pondremos previamente el cassette en
modo grabacion.

Al pulsar INTRO para confirmar, en cualquiera
de las opciones de grabacién, veremos como fo-
dos los ficheros elegidos se graban en el orden
que se establecid consecutivamente.

Opciones adicionales

En todo momento podemos observar, y muy
detalladamente, la cabecera que tendrd cual
quier fichero en caso de que nos interesase pa:
sarlo a cinta. Para ello nos posicionamos en el fi-
chero que deseemos y accedemos al submeny
pulsando INTRO (para salir de nuevo hay gue
pulsar INTRO de nuevo). Una vez hecho esto pul-
samos la tecla EDIT; instantaneamente aparece
en pantalla la cabecera para + 3 Basic en cinta.

El nombre de fichero para cinta tiene 10 carac-
teres y no 8 como en el disco, por lo que el siste-
ma, para configurarlo, toma los 8 caracteres del
fichero de disco y rellena con espacios hasta los
10 (o sea, con dos espacios).
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Un cargador Basic puede cargar los siguien-
tes ficheros desde el disco utilizando los nom-
bres en maylsculas, minisculas o alternaliva-
mente usando los dos tipos; el resultado serd el
mismo: los ficheros cargaran independientemen-
te de como esté escrito su nombre. Sin embargo,
desde cinta la cosa cambia. El nombre que figu-
re en el cargador Basic debe ser exactamente
igual al que figure en la cabecera de los ficheros
que van a cargar, por lo que hay que tomar pre-
cauciones: por defecto, el sistema graba las ca-
beceras de cinta con los nombres siempre en ma-
yusculas; si el cargador Basic de cinta tiene dis-
puesto que los ficheros que van a cargar deben
tener sus nombres de cabecera en minusculas (re-
petimos: si es desde el disco los acepla de todas
formas, pero desde cinta en esle caso no acep-
taria ninguno) se imponen ya dos posibles solu-
clones:

— Modificar el cargador Basic para que todos
los ficheros los cargue con mayusculas.

— Utilizar las opciones que tiene a tal efecto
el copiador.

Estas opciones son dos:

— Posicionémonos en un fichero cualquiera,
pulsemos INTRO y veamos su cabecera para Ba-
sicicinta pulsando EDIT. Pulsemos ahora la lecla
BLOQ MAYS; el sistema lista de nuevo el directo-
rio y, aunque aparentemente no ha ocurrido na-
da, si volvemos a posicionarnos en el mismo fi-
chero y observamos de nuevo su cabecera con
EDIT, veremos que las letras que estaban en ma-
yusculas estan en minusculas; si volvemos a pul-
sar BLOQ MAYS las letras se convertiran de nue-
o en mayusculas (los signos como — §, elc., son
ignorados).

— Posicionémonos ahora en otro fichero y ob-
servemos su cabecera para Basic/cinta con EDIT.
Pulsando la tecla GRAF aparece un cursor en pan-
falla y ya no nos limitaremos a cambiar el estado
mayusculas/mindsculas, sino que podremos es-
cribir directamente sobre la cabecera: se imprimi-
ran minusculas por defecto, mayisculas si pul-
samos a la vez la tecla MAYUSCULAS y bastan-
tes signos si nos ayudamos de la tecla SIMB. Los
caracteres se teclearan de uno en uno y hasta 10,
aunque podemos interrumpir la modificacion del
nombre antes de que llegue a esta cifra pulsan-
do INTRO.

Es necesario aclarar que con estas dos opcio-
nes modificamos las cabeceras para BASIC/cin-
ta solamente; para el disco los nombres Siguen
siendo los mismos (lo podemos comprobar sin
mas que observar de nuevo el nombre del fichero
en el listado del directorio).
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Es posible que alguna vez intente grabar un fi-
chero sin cabecera en cinla, y comprobara que el
sistema, simplemente, lo ignora. Ello es debido
a que estos ficheros no son validos para cargar
desde +3 BASIC, no tienen una cabecera gue lo
permila, por lo que no tiene sentido que se gra-
ben en cinta (no asi en disco, que si son mas uli-
lizados). Sin embargo, el sistema incorpora una
opcidn que convierte este tipo de ficheras en fi-
cheros CODE, que si pueden ser cargados perfec-
tamente por + 3 BASIC, para ello, posicionémo-
nos en un fichero sin cabecera, pulsemos INTRO

y después la tecla «Bs. El fichero habra sido con-
vertido a formato de BASIC (se puede comprobar
mejor observando su cabecera). Esta conversion
sa hace a nivel de copia Unicamente, es decir, sdlo
la copia se grabara ya convertida, el original no
cambia.

Proteccion de ficheros

El sistema permite también proleger los fi
cheros conlra escritura, asi como la posibili
dad de alterar también los olros dos atributos:
sistema y archivo. Para ello introduzcamos el
disco de nuestro interés en |a unidad y obtenga-
mos un directorio con la opcion «Cats, Posicio-
némonos en el fichero elegido y pulsemos INTRO;
en la zona infenor de la pantalla aparecerd un
mensaje, en fondo magenta, que nos resultara fa-
miliar.

Da la opcion EXTRA para el orden de copia,
que ya conocemos, y también PIS/A para alterar
el estado de los atributos. Si pulsamos la tecla
«Ps, cambiara el estado del atributo de Proteccidn
contra copia, es decir, lo activard si estaba inac-
tivado y lo desactivara si estaba activado; exac-
tamente igual con la lecla «S= y el atributo de Sis-
tema y la «A» y el atributo de Archivo, La copia
de un fichero que tenga atributos activados se
grabard, de todos modos, con los tres desactiva-
dos.
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Los mensajes de error
del copiador

Si el numero de error esta comprendido entre
@l 0y el 8, que son, posiblemente, los mas comu-
nes, el sistema mostrara en pantalla el mensaje
de que disponga a tal efecto, pero si su numero
es superiot a 9, igualmente imprimira un mensa-
je pero indicando solo el nimero de error y serd
necesario consultar el manual del + 3 para averi-
Quar de qué lipo de error se trala. Una vez expues-
to en pantalla el mensaje correspondiente, el pro-
grama se auto-reinicializa. Antes de hacer una
operacion de lectura o de escritura en un disco,
el sistema Io chequea y muestra el mensaje de
error correspondiente si encuentra en & algo ex-
Irafo, pero si el error es detectado en el transcur-
50 dé [a operacidn (p.e. se exfraiga el disco de la
unidad, con los peligros que ello conlleva) el sis-
tema simplemente ingnorara el proceso y no pre-
sentara mensaje de error alguno.

Instrucciones de uso

En primer lugar teclear el Listado 1 y salvarlo
en un disco con la orden
SAVE “COPIADOR" LINE 10.

Posteriormente, y con la ayuda del Cargador
Universal de Cadigo Maquina, teclear el Listado
2y salvar el codigo objeto con el nombre “CONO-
VER™ y longitud 4649 bytes.
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e - ‘.. GANADORES
; ”\[\\ O DEL
o d‘b(’ CONCURSO
A C\ “1\/\ Q‘,‘ . Aqui os ofrecemos —por fin— la

/ ' B B relacién de ganadores de este

;‘\J ; concurso que convocamos hace aigunos
meses. Como veis, el nivel de calidad de los dibujos es

realmente excepcional, por lo que no podemos menos que felicitar

muy efusivamente a los ganadores y animaros a todos a que sigdis dibujando y
participando en concursos para ello.
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ELIAS SANCHEZ GONZALO (MADRID)

e
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INIGO BATUECAS VECINO (VIZCAYA) MARGARITA HERRERO GARCIA (ORENSE)
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CARLOS MARTINEZ ROVIRA (MURCIA)

DAVID PRIETO MELENDI (MADRID)

PAULINA ANGEL CALDENTEY (BARCELONA)

IVAN PEREZ LUINA (GIJON)
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POT-POURRI

Andrés Garcia, de Mélaga,
sigue realizando adaptaciones
musicales. Todas ellas son muy
conocidas, pero por si hay algin
despitadillo, os diremos sus titulos
«Eurovisions, «;Dénde estdn las
llaves™, «Es un muchacho
excelentes, «La marcha nupcials y
«Tarde de mayos

Que disfrutéis con este pot-
pourri, pupurri, o como se diga.

LISTADO 1

1@ REH € ANDRES GARCIA GARCIA

1 REM

E* gﬂﬂﬂlﬂ 1: PORE IJ6903,12: CL
S : PRINT FLASH 1.AT ®.1;" & #

EURDOUISION B @ ; HT

28 FOR vel TO 46: READ a,9

49 PRI C BEEP Y,as4;7 "9,
IF ved HEN CL

g: g #P ‘fl.l: NEXT w

A o ;13.»$ili..5.1l.1

1
-‘241§A$§* %?ifig?i 1:5,17,.5,18
.5,17,1,19,.5,14;.5,12;.5;14a.8
i6,1,14;0,60:0,1,7,2.127!5,12,
5,14 6,131,135

do dath £,1971,16,1,16,.5,17..
3.19 .5,168,.8,47.:1.6 44 4180301
9, T80T, - 3417;18 29 817, 8.

Su funcionamiento es muy

LISTADO 5 sencillo: hay que pulsar L para
cargar y S para salvar

18 REM Fyep

20 BEEP 1.6.4. ’

38 FOR D=1 T0 2: For A=1 TO @2

REAC B,.C: BORDER ©O: BORDER 7

4@ IF B=9 THEM PAUSE C: MNEXT A 1 REM SAVE-LDAD 49284 BYTES

S8 IF B¢)® THEN BEEP B.6 S REH ELUIS SOFTURRE 12-1987

£ 30 sl wert o r18eShEMOBELes, LEL BrE =, R
s phder e ToEriRA, A PRUSE F.A LET RNR=RNR:A: NEXT F. IF R

80 DATA 2,7,2,4,2,7,4,12,1.11, A ¢ 8338 DEEH _PRINT ELSaM 17111
1,9,2,7,2,4,2,7,64,11,1,9,1,7.2.% gl o AR 1 JERREGS
£.4,5. 84 ,4,1.7,1,8'8'7'58'2'3’'3 20 PRINT AT 11.5,"L3LOAD™,"S)8
@, 1,4 1. 8,4 9.5 45,4 4012111 AVE": RANDOMIZE USR 65478
1.9'217'3°'6'5'5:'¢'3174%%:32% 30 DATA 33,2%8,255,62,253,219,
5454045408514 4 8'6'5°2:3'53'% 254,230,2.40,10,62,141,510, 554, 3
‘T DATA 2.4.5713'3°3578%13°5"1 30,2,40.19,24.238,237,91 . 254,258
2.2,11,. 8,12 2 14,4 8.1°6%6 78" ieéx.aa. 64 .58,0,64,205,198,8,2
3 M e b et PR P T S L 1,24,221,224,33,6,64,17,190;191

{a'2'36 4°35.,2'354,9°36°1°5'1% .55,8,243,205,98,5,32,19¢,191,22
8.7:8:4045508:3401:812%:5:8' 35 7.88,43,44704,254,455 251,234,195
4,2,7.4,14,4,8,17.2.6,8,5.,4.5,i 9,9
0.1.7,1,5.6,7.2.7.9.16,1,4,1,%

LISTADO 2

18 REH € Andres Garcia Garcia

11 REH

290 PRINT BRIGHT 1:AT E,i;" T D
OMDE ESTAM LAS LLAY < FE

A2 FOR : BE

LISTADO 3

€ ANDRES G.G. (MALAGA)

INVERSE 1;AT 4,.3;" ES
EXCELENTE *

=1 TO 36, RERD EI,0U:
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RED

La imaginacién es una cualidad
gque muchos de nuestros lectores
poseen (por no decir que la
mayoria). Buena prueba de ello es
el siguiente dibujo-programa que
nos envia Pablo Gonzdlez, de
Madrid. al que ha titulado «Red» y
no sabemos si se refiere a que
simula una red (nosotros no le
encontramos el parecido) o a la
traduccion inglesa de la palabra
{el dibujo es en blanco y negro)

o dudy

i3 hﬁé e=1 %8 75 step =
3o F =d TO ¢ STEF B

42 BEEP @,002,20

S0 PLOT 140,170

&0 DREAY -d,-e: DRAU =e,-d
78 DRAU [.-e: DRAU €. !

88 DRAU -d,f: DRAU 1§ ,-d
98 HEXT [: HEXT &

SOLES

José Reynau, de Alicante, nos

ha

enviado su particular version

del nacimiento de varios soles. El

pr
gr

ograma utiliza caracteres
dficos, por lo que todas las

mayusculas subrayadas deben ser

il
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LISTADO 4

ig EE: © ANDROIDE SERIE 491RGG

1% PRIMT FLASH 1;AT 4,8;" LA H
ARCHA MUPCIAL ™

& 0 42: READ B

38 EF HitT; N PAUSE C ﬁExT A
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PHUgE 4 E
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COPIADOR

Elvis Software, pseudénimo bajo
el que se esconde Bernardo
Calero, de Ciudad Real, nos ha
enviado este coplador que puede
almacenar hasta un maximo de
49084 byles en un inico flag del
tipo que sea.

REH Jaﬁs REYNAU SANMCHEI
BORDE : PAPER B: INK &: C
FOR H=USR "R™ TO USSR "D"4+7
RERAD H: POKE H: HNEXT H

MM
DATA 25%,25% ,.9.8,8,8,1,3
DATA 254 .,285.7.3.3.7.268,28

L 58,0818 195,195,195,195,195,23
:;n BATR 192,224,112,56,28,14,7

70 FOR Fa@ TO 20 STEP 2
88 PRINT AT 20,.F; 'AB"
88 PRINT AT 21.F] LR

1 NEXT F

gA1® BRINT AT S,5.°LOS SOLES NAC
120 PAUSE 1

i!§! :Ls‘? .,.g: DRAU RND #1432 . RND
2

149 PLOT 255,175: DRAU RHDN-142

L RND#-143

;150 PLOT @,175: DRAU RND#143.RN
160 PLOT 255,17: DRAU RAND#-143,

RND #1427
170 GO TO 139




MISCELANEA

Un poco méds y Andrés Garcia,
de Malaga, nos llena &l solito toda
la seccidn. Hemos titulado este
truco como sMiscelaneas, ya que
todos los programas y rutinas que
0S Vvamos a presentar a
continuacion tienen muy poco en
comuin,.

El primero de ellos realiza una
explosion acistica. No necesita
mas explicaciones.

La segunda rutina realiza un
volcado de pantalla que Andrés
ha denominado «a trozoss. Lo
mejor es visualizar el efecto

El tercero, que lleva e titulo de
sAmmators, realiza una animacion
de un nimero de pantallas no
superior a seis que el programa
almacena previamente. Durante
dicho proceso, la pulsacién
de cualquier tecla acelera
el proceso, mentras que
si pulsamos ENTER el programa

volvera al principio

«Torturas es el titulo del
siquiente, que lo que realiza es la
generacion de una musica
stortuorias como la califica su
autor. También nos dice en su
carta que no se hace responsable
de los trastornos mentales que su
composicién cause

A estas alturas es dificil realizar
una rutina de inversion que sea
original, ya que la mayoria de los
aficionados a esta seccidén se ha
decantado por la reduccidn antes
que por la novedad. Esta, si bien
ocupa bastante mas que las otras
publicadas, hay que reconocer
que si es origmnal.

En este conglomerado de
rutinas no podia faltar un borrado
de pantalla algo especial, que es
lo que hace este dltimo truco de
Andrés. Ulimo, pero sélo por el
momento

EXPLOSION
S5 REH lﬂntdn esplosion
en codig9o maquina
0 SO00E:. READ

o 35“5223 35.- $ 1,0,205,181,

B TO 33: POKE S@obz,a
1 ﬂﬂﬂggh E&H S0020: NEXT a
REM replay

VOLCADO A TROZOS

10 REH ..V=sR#l..RsUs1..1=UsR..

11 RE .

20 FOR B=23298 TO 23387: HREAD
A: PDHE A HEKT B

ll hﬂﬂ H-E?EEEDEE 232?5 FOKE
USH iﬂiiﬁ

EﬂﬁE?NT {RHD 3768 :
Bs2) OR PEEK (B-327
B=-32767) (2@ THEN

K
=32768.PEEK _B: POKE B
=22767 -] 1] HNEXT
23704 nﬁNDﬂHIIE Uﬁ

R 23296 POKE 25 n4 24 PRAUSE
180 DATA ii 192, 17;' [ 1;5 2

oo '-15":

D
5-.
i :

.,
RSP £ A

e
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=y,
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ANIMATOR

g n%u ANDRES. .. GARCIA...

H .
0 CLEAR ZBE70: PORE 23658 8
@ LET 1Mc-u:44 LET DIR=28671
? IHFUT SHUMBER OF SCREENS? |
iIt m-r-u'r “LoAD BES OR 2 @
L

F B$="Y" THEN FOR RA=® TO NS-
oRb L*;_l:un: CIRsASIING: NEXT A

og RIS 0
I:ESEGE Tﬂ 223387: READ
+A: NEXT I
ATR 33,0,0,17,0,64,1,0,24,
2
PUT NMTINUE OR BUN 7 ~;
Cr e AND Ascr R THEN'
$="R" THEMN RUN
EEE’:gEyE POK 3298 ,PEER a:a+1
. RANDOMIZE uaﬁ 3 % 3
8094 IF znuzv:.cu & 13 THEN GO T
996% PAUSE 1
9996
‘DIR 7
Ezuglxﬁaﬁﬁ.i THEN LET DIR=0CIR+I
IF DIR{=2B671 DIR =2B6T1+

c;
HS=1) #6144 THEM LET INCaIMC# -
2998 GO T

NOTAS
DOBLES

La siguiente rutina, que nos
llega desde Cadiz de manos de
José Enrique Martinez, genera
notas dobles, es decir, sonido
polifénico, con su correspondiente
tabla de valores. Estos pueden
ser modificados, asi como la
direccién de ubicacidn, con 13
ayuda de un ensamblador para lo
cual publicamos su
correspondiente listado

Para utilizarla, sélo hay que
activarla con RANDOMIZE USR,
direccion de ubicacidn, que en
esla ocasion es la 60000.

2 bo538528500623888888 1191
J DDIIIEQTIREAOSEELIQD] BG4

d FEB22D20rSEEIQODIFESH 1500
S I1REEFBRD2B@BIEFBODEFE 1355
& CBSF2BOIFIIBCECIQACA 1215
T FoCADQBSAMDABD7AEASL 1685
8 JCFSARLECACEROD20000 095

DUMP: 50.000
N.° BYTES: 76

i, 237 1?6;?@ 9999 REM
INVERSION TORTURA
" 'lndrtl'qlrcil 9arciac 1 REM * PaUST ¢ wavaa °
i T rosfefinRToiss | | 18 LTI ol
. rgﬂ azse "ﬁ %o g éﬂ BEEP 81,50 4 BEEP .001. 30
R e | | TR
B P
83 pata E:%:S:i:%:::i:s
AS DATA 2,08.,0,0,3,3,0.0
§Ea e, St B e
§& GATA efnizlu:uicldn'lu E”: FO
% DATA 9.90.0,9,8,8,192,192 5= £t
33 paTA §:8198 18211088 8 i
3 BATA 8:9:182:392.8.2:8" . EE; :~ ni8o%F  ERTORE . Fo
33 DﬂTH =:§:E?ifié?ig:g:g fd:??iaggns -éi?,-i HEXT b: HEX
-] TA @,9,2,9,408,48,0,0 - ,0,128,0,0.,80,120,00
—

LISTADO ENSAMBLADOR

" 086 40000 m TN
» N s 80 N A,FD)
N START 01 ™ BT 34
“ W0 I AEA M ®» 0
] 0 G t11] ol
@BKI L0 B0 m R R
n M IX mn

& W 0,00 M0 TABLA DEFR 9
" NI Er ] DEFB 200
1] W E0 ] BEFE 125
1 N Ix m BEFD 200
2 w A2 8 DEFB 208
IM MR OEC W i 0EFE 13
" ;N w 0EFE 160
] xR 00 " DEFB 214
“ o (S04 4 DEFB 141
n TR L) " DEFB 120
WMl BT L w BEFB 732
1] RN R 1 BEFE 1%
200 X8 e “w 0EFE 80
20 o (04 an DEFB 248
m o LE " DEFE 160
2 B HOR " R
) il £ 0EFE 200
7% %L € s DEFE 204
260 mom
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ROSARAMA

El mas genial y simpatico de los felinos,
la Pantera Rosa, ha decidido visitar las
pantallas de nuestros ordenadores. Pero
no os apresuréis a darle la bienvenida,
porcque cuando conozcais la complejidad
de la mision que vais a tener que
realizar en su compaiiia, tal vez os lo
penséis dos veces antes de abrirle la

puerta.

PINK PANTHER
Videoaventura

Magic Bytes

Sea como sea, lo cierio es
gue el comienzo de la aven
tura no puede ser mas pro-
blematico para nuestra
amiga la Pantera. Tras aflos
y afios de dedicacion a la
vida ladica, sin mas preo-
cupacion que encontrar al-
guna manera facil y poco
cansada de llenar el estd-

ﬁ

o § v
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mago, la Pantera Rosa ha
decidido redimirse. Por
ello, ahora anda empefiada
en conseguir lo dltimo que
hubiera deseado tener en
esta vida: un trabajo.
Periédico en rnistre y ar-
mada de paciencia busca y
rebusca entre aquel océa-
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no de anuncios por pala-
bras. Pero claro, la Pante-
ra no estd dispuesta a acep-
tar cualquier tipo de traba-
}0. sino tan sélo uno que se
adecie a su exquisita edu-
cacidn y refinados moda-
les..., bueno y sobre todo
que sea por decirlo de al-
guna manera srelajados

Por fin, vy cuando ya esta-
ba a punto de darse por
vencida —media hora pa
sando pdginas es una ar-
dua labor capaz de agotar
a una debil pantera—, el
milagro ocurrid. Aquel pe-
ruefio recuadro situado en
la esquina izquierda del
«Rosurass hizo que los ojos

de nuestra amiga se Jumii-
naran;

«sMansion de la alta socie
dad busca mayordomo. e
exigirda buena presencia
Sueldo a convenir.»

Corto pero prometedor,
pensd. En primer lugar el
trabajar en una mansion le
aseguraria el estar rodea-
da del nivel de lujo y con
fort que una pantera de sus
caracteristicas necesitaba
Por otro lado, se le antoja
ba que las labores de un
mayordomo no eran excesi-
vamente cansadas, lo que
afiadido al prometedor suel-
do que podia conseguir, hi-
Z0 gue nuestra amiga no se
lo pensara dos veces
acquel puesto solo podia ser
Suyo

Decidida se colocod su
mejor smoking —no sin ha-
ber cepillado cuidadosa-
menie su hermoso y rosado

pelo— vy emprendid camino
hacia la direccion que indi-
caba el anuncio

Todo fue de perlas. una
corta entrevista, una ligera
discusion sobre la cantidad
a percibir, un par de prue
bas sobre sus aptitudes... y
el puesto fue suyo: nuestra
amiga rebosaba de felici-
dad

Perotal y como ha ocurri-
do con [recuencia en la vi-
da de la pantera, las cosas
no funcionaron bien duran-




te mucho tiempo. Pronto se
dio cuenta de que su pues
lo de 'n.'i;..'c:rr.imnm le daba
total libertad de movimien
los por la casa, por lo que
tardo poco en conocerla en
profundidad, casi tan poco
como en descubrir la mul
titud de objetos valiosos
gque encerraba en su inte-
rior..., aquella casa era una
auténtica mina de oro, y
ahora estaba a su LU']l[ le
la merced

Asi, de repente, nuestra
amiga dejoé de estar intere
sada en su trabajo para em
pezar a estarlo en algo que
sin duda le 1ba a resultar
mucho mas productivo: ro
bar la casa. ;Por qué no?
Parecia tan facil

Efectivamente parecia [a
cil, pero tanto nuestra ami-
ga como vosotros si os de
cidis a acompafiarla vais a
comprobar que de facil na
da y de complicado todo
Para empezar el juego in
cluye cuatro mansiones dis-
lintas, pero para acceder a
ellas debemos estar en po
sesion de ciertos objetos
Estos objetos son un som
brero de copa, un reloj de
Oro, una carta de recomen
dacion y un deportivo. Ca
da uno de ellos iene su
precio, y pueden ser adqui

ridos en el mercado. Para
acceder a éste deberemos
hacer lo siguiente: en el
mend de presentacion en-
contraremos lres zonas, la
1sla, el mercado v la oficina
de empleo. La isla es el
destino al que deberemos
dirigirnos una vez conclu-
do el juego, si bien lo pode-
mos hacer cuando nosolros
deseemos. En el mercado
podremos adquirir objetos
a cambio de dinero, aun-
Jue en principio nuestros

escudlidos bolsillos s6lo nos
permitirdn comprar el som
brero; afortunadamente si
desvalijamos con exito al
guna mansion obtendremos
abundantes beneficios. Por
liltimo, en la oficina de em-
pleo podremos elegir en
qué mansion vameoes a desa-
rrollar nuestra delictiva 1a-
rea, si bien esto depend
1a del objeto que llevemos
COn nNosolros

Una vez en plena faena,
dos seran nuestros objeti
vos primordiales: por una
parie, claro esta, arramblar
cen todo aquello de valor

los objetos parpadeantes
que aparecen en pantalla
que encontraremos en la
mansion; por otra, y para
nuestro desespero —evitar
que los duefios de las man
siones, incurables— tropie-
cen con algin objeto o pa
red y despierten descu-

grama.

o bt e
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CARGADOR

En primer lugar deberéis teclear el listado
Basic y salvarlo en cinta. Tras esto lo colo-
caréis delante de la versién original del pro-

POKE 27616,281 sondmbule inmbvil

POKE 27619,201 no sale el inspector
POKE 24884,24 equipo de miisica silencioso
POKE 27314,20]1 no te entra suefio

POKE 64242,58 entrar en cualquier casa

!.l CLEAR VAL "24319"
@ PRINT FLASH UAL *i";"

ON 5 L GAD "= SCREENS -
:;Eazﬁmlﬂcuﬁé

Pmn c:r =
uiﬂ'l.rr "wmiﬂ POKES QUIERE

H “1% TQ M: -

o: cmgém" 3 “ "URALORT-; U: P

pnm‘r FLASH VAL "r'-"
PULSA PLAY Y

§ : POKE VAL ™
i¥: LOAD "“SCREENS

N'l' FLASH 1;"

REENS : RANDOMIZE

briendonos con las manos
en la masa. Las formas de

conseguir esto son varia-
das, pero, mejor que des-
veldroslas dejaremos que
las descubréis por vosotros
mismos —a veces Somos
tan malvados que nos da-
mos miedo-

También deberemos cus-
dar de no pasar por delan-
le de ninguno de los equi
pos de misica de la man-
sion o nos llevaremos una
desagradable y sonora sor
presa. Por dltimo, ¥ como
no, el inefable —y un tanto
pesado inspector Clo-
seau ha conseguido dar
con nuestra pista, ¥ sl no an-
damaos listos puede que por
fin consiga meternos entre
rejas

«Pink Panthers ha sido
realizado por la compafiia
alemana Magic Bytes, v
aparte del elevado grado
de dificultad que ya hemos
mencionado, cuenta con
unos graficos normalillos v
un movimiento aceptable,
por lo que en conjunto no
resulta recomendable a
menos de gque dispongais
de una paciencia a toda
prueba o que vuestra inten-
c16n sea sélo pasar un buen
rato ¥y no os interese com-
pletar el juego.

s m o o8 B o® s @ @ B
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CALLEJERO

Muchas veces habréis quedado con
vuestros amigos para colocar vuestra
canasta portatil en algun callején sin
trafico, en vuestro colegio o en cualquier
otro sitio que desde luego no recuerda
excesivamente a una cancha de
baloncesto. Epyx os permite la posibilidad
de que ahora podais vivir vuestro partido
callejero sin moveros de vuestro sillén.

STREET
SPORTS
BASKETBALL

Simulador

Epyx

Epyx, casa americana
que siempre se ha especia-
lizado en simuladores de-
portivos, vuelve de nuevo
al género que mas éxitos le
ha dado con un original si-
mulador de baloncesto ca-
llejero.

En él podréis elegir entre
cuatro posibles escenarios:
los suburbios, la escuela, el
callején o la ciudad, en ca-
da uno de los cuales varia
considerablemente el jue-
go a sequir en el desarro
llo del partido.

Ademas, tendreis que
elegir a los componentes
de cada equipo, teniendo
en cuenta las condiciones
de cada uno: altura, habili-
dad, etc., sin olvidar que de
esta accién puede depen-
der el resultado del partido.

Tras esto, ya sblo ten-
dréis que esperar los doso
tres minutos gque tarda el
programa en cargar e| es-
cenario y personajes elegi-
dos.

En cuanto al desarrollo
del juego, al igual que ocu-
rre en la mayoria de pro-
gramas de este tipo, el ju-
gador a controlar sera se-
leccionado automéaticamen-
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te cuando el balén pase
cerca de su posicién, aun-
que también podréis ele-
girlos mediante la pulsa-
cion simultdnea de fuego v
abajo. El personaje actual
siempre os serd presenta-
do encerrado en un cuadro
verde para una mejor iden-
tificacién

Este es, en resumen, el
sistermna de juego de este si-
mulador de baloncesto de
Epyx, stmulador que incor-
pora novedades, pero en
cuanto al planteamiento, no
en su desarrollo que es si-
mular a todos los que ya co-
nocels hasta ahora.

La calidad gréfica alcan-
zada es suficiente para un
juego de estas caracteristi-
cas, el movimiento real y
los escenarios, aunque ha-
ya que esperar un buen ra-
to para cargarlos, estan
muy bien disefiados.

Se echa en falta algo de
variedad en el tipo de en-
cestes y pases, ya que las
posibilidades que este
«Street Sports Basketballs
nos presenta son algo esca-
sas.

Por lo demas, el grado de
dificultad en el modo de un
jugador no es excesivo, con
lo que el partido puede to-

mar mas interés gque en
otros simuladores de este
mismo deporte.

Calzaros vuestras mejo-
res botas de basket para
disfrutar de lo lindo con es-
te «Street Sports Basket-
balls.




LUCHA EN DOS

FRENTES

TELADON

Arcade

Destiny

Pasando por alto (por una
VEZ Y SIn que sirva de pre
cedente) el hecho de que
este programa de Destiny
tiene el tan trillado argu-
mento del héroe de turno
que se infiltra en la base
enemiga para eliminar al
malo y acabar con sus pla
nes de destruir la Tierra,
hemos de reconocer que
este «Teladons es un juego
con un punto de orginali-
dad

Como decimos, ésla no
se encuentra ni en su argu-
mento ni en su concepcion
general, sino en que nos
permite, sin necesidad de
dobles cargas, jugar dos {a-
ses completamente distin
tas o, lo que es lo mismo,
dos juegos totalmente dife
rentes.

El primero con el que nos
encontramos al cargar el
programa tiene lugar en un
laberinto tipo cavernicola
en el que, montados en
nuestra moto flotante, de-
beremos esquivar a un sin-
fin de enemigos de diferen-
tes formas a la vez que pro-
curamos no chocarnos con-

tra las paredes de la gruta.
Esta fase resulta de por si
bastante entretenida y po-
dria valer para un juego in-
dependiente (por lo menos
un «budgets). En esta zona
puedes estar practicamen-
te todo el tiempo que quie-
ras (si es que no te matan
antes). Pero site cansas y te
apetece tomar algo de aire,
no tienes mas que buscar
una de las salidas y apare-
ceras en otro ambiente

completamente diferen-
te: la base del enemigo.

-
Sin embargo, aunque L

deciamos que puedes
salir si estds cansado, no te
creas que aqui vas a poder
descansar, todo lo contra-
rio. Esta fase es alin mucho
mas trepidante que la an-
terior, ya que si bien en la
primera ti podias controlar
la velocidad de la moto v,
por tanto, complicarte la
existencia o 1ir por la via
facil, ahora no hay nada
que rascar y los esbirros
de Teladon te perseguiran
implacables a lo largo v an
cho de todo su cuartel ge
neral.

Esta es posiblemente la
parte méas divertida del jue
go, pero, lamentablemente,
también la més dificil, por
lo que es muy posible que,
como hasta aqui habrés lle-
gado con tus vidas seria-
mente aminoradas, apenas
te dé tiempo a disfrutar
unos segundos.

Y pasando va a la parte
del comentario pseudo téc-
nico, deciros que «Teladons
€S un juego correctamente
realizado tanto a nivel de
qgraficos como de movi
mientos, siendo mejor los
primeros en la primera par-
te y los segundos en la se-
gunda

En definitiva, un progra-
ma bonito, divertido y va-
riado. Lo cual no es pocoen
los tiempos que corren
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DUMP: 40.000
N.° BYTES: 72
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EXPLORER
XXXI

' Arcade

Dro Soft

Cuando algunas compa-
filas de software leen criti-
cas como la que os vamos
a ofrecer a continuacién,
piensan que la tenemos to
mada contra ellas. Por ello
queremos aclarar que asto
no sélo no es cierto, sino
que mas bien hay veces
que parece que son ellas
las que la henen tomada
con los pobres usuarios

sExplorer XXXI» parece
un ejemplo extraido del
manual de cémo hacer pé-
simos programas con grafi
cos y movimientos funestos,
ideas poco originales y de-
sarrollos que van de lo exas
perante a lo insoportable.

DISPAROS INOFENSIVOS

LAZER TAG
Arcade
GO!

En la academia de entre-
namiento Lazer Tag los ca-
detes practican un emocio-
nante juego que consiste en
que uno de ellos intente
completar un intrincado re-
corrido mientras los demds

it
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EXPLORER TREINTA
Y CHUNGO

......

Envuelto en un argumen-
to futurista —al parecer la
Tierra ha entrado en coli
si6n con una tormenta que
ha causado la pérdidade la
particula intemporal RZ-800,
imprescindible para mante-
ner la drbita de nuestro pla-
neta,— todo lo que vamos a
enconirar es un poco origi-
nal arcade que no merece
ni tan siquiera el honor de
recibir este nombre, pues
en realidad no hay nada en

[TETTTCREEET

&l que merezca la pena
Adiccion nula, dificultad
demasiado elevada, grafi-
cos ¥y movimientos de afi-
cionado..., todo un céctel

A

ery e i

e

tratan de alcanzarle con los
disparos de sus armas.
Estas tienen la particula-
ridad de que son inofensi-
vas, pues tan solo emiten un
rayo de luz que hace que al
entrar en contacto con la
chaqueta especial que lle-
va el cadete perseguido se
le reste una de las seis vi-
das de las que dispone por
partida. Para defenderse
debe emplear por una par-
te la velocidad de sus pier-
nas y de sus reflejos v por

nas y de sus reflejos y por
otra el arma repulsora con
que va equipado, muy util
para quitarse del camino a
sus perseguidores.

Hasta aqui todo muy
bien, pero sobre la panta-
lla de nuestro ordenador,
«dLazer Tags demuestra ser
una buena idea poco con-
sequida: gréficos y mowi-
mientos normalitos, escasa
dificultad, poca adiccidn,
juego repetitivo ¥ en gene-
ral pocos atractivos que nos
empujen a jugar mas de dos
o tres partidas sequidas.

explosivo como para atra-
gantarse con él. Sélo para
masogquistas.

+¢Quién la tiene tomada
con quién?

-
+
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PUB GAMES
Simulador

Alligata

Las recopilaciones de di-
ferentes juegos no son ex-
cesivamente oniginales, pe-
ro cuando éstos tienen en
comiin el local en que se
desarrollan, un tipico pub
inglés, la cosa cambia nota-
blemente.

Jugar a los dardos, el bi-
llar inglés, domund, futbolin,
poquer, bolos y pontoon
son las diferentes opciones
que te permite esta original
compiacion de Alhgata.

Todas las pruebas po-
seen una calidad acepta-
ble, pero quiza las que mas
destaquen por esta carac-
teristica sean las de dardos
v domind

El programa en si resulta
entretenido por la vanedad
de juegos que incorpora,

Bt

Er
&

\@é

variedad que nos obliga a
sufnr una tediosa carga por
partes

Los grédficos v el movi
miento no son maravillosos
pero el juego tampoco los
necesila, ya que lo que im
porta es el entretenimiento
y de eso «Pub Games» esta
bien dispuesto

PROBLEMAS EN

MISSION

JUPITER
Arcade

Code Masters

Desde hace varos meses
se producen perturbacio-
nes en la 6rbita de Jupiter.
Una nave de reconocimien-
to que partié de la Tierra
hace dos semanas alcanzd
el conflictivo lugar y sélo tu-

vo liempo de mandar &l si-
guiente mensaje: «Existe vi-
da en el planeta. Vamos a
intentar comunicarnos con
ellos amistosamente. Un
momento, algo de color 1o-
jo deslumbrante se acerca
a una velocidad endiabla-
da. Cuidado, ponedlab...»

Pero la CIAO (Confede-
racién de Investigaciones
Aeroespaciales Organiza-
das) no va a permitir que un
descubrimiento de tal al-
cance se les escape y ha
elegido a uno de sus mas

3

exXpernos exploradores pa-
ra que de forma mdividual
investigue la superficie del
planeta

Este es el argumento de
«Mission Jupiters, una nue
va réplica, falta de cali-
dad grafica, del archicono-
cido arcade de scroll late

ral con mulutud de enemi-
:'_If?j; y alto grado de dificul-
ia

A su favor, el grado de
adiccién que pueda causar,
que dependera directa-
mente del niimero de jue-
gos de este tipo que hayan
pasado por vuesiras ma-
nos. Este, desde luego, no
es de los mejores
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MORCILLA:
iQUE MERENDILLA!

No es un ser de pacotilla, sino un héroe
gue maravilla, y aungque cante un poco

a morcilla se pasea a toda pastilla por los
cielos cual avecilla. Sentaros bien en la
silla por si de sorpresa os pilla;
bienvenidos a esta aventurilla del genial

Capitan Sevilla.

CAPITAN SEVILLA
Arcade
Dinamic

Desde luego los chicos
de Dinamic no sentaran la
abeza nunca. Tras su ge
nial ¥ particularisima adap
tacion del legendario film
«Starn Warss, que fue bau
lizada como «La guerra de
las vaijillas» v que resultd
ser todo un completo ma
nual de céomo convertir al
JO SEeTI0 en un juego dispa
ratado y superdivertido,

ahora vuelven a la carga
con «Capitan Sevillas, un
programa que va a echar
por los suelos todos los ar
quelipos que sobre los su-
perhéroes tipo Superman
teniamos aprendidos

Todo comienza cuando
Mariano Lépez, un modes-
to transporlista de embutr-
dos, es afectado mientras
conduce su camién por una
explosion nuclear. La esce
na es dantesca: salchichas
v morcillas esparcidas pol
doquier, los restos calcina-
dos del camion ain hu
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meantes... Junto a ellos, ten-
lido en el suelo e incons
clente yace Mariano, que
inexplicablemente tan sélo
ha sufrido algunos rasgu-
fios

Pasan muchas horas an
tes de que Manano vuelva
en si. Cuando lo hace ya ha
anochecido, y tras com
prender que en &l recondi-
1O paraje en que se encuen
tra es poco probable que
pase otro vehiculo durante

la noche —y tal vez

te los préximos dias— se

dispone a instalar un pe
gquefio campamento de
esperar a que su salvamer
o se produzca

Las horas pasan lenta
mente, y Mariano comien
Za a senti

sonoramente— le advier
te para que cuide de é|
Lentamente se incorpora y
contempila la escena: «No te
preccupes compafieros —|

dice a su estdmago— «lo

que es comida no nos va a
faltars. Se acerca a la carre
tera, recoge una morcilla v
comienza a devorarla con
dansia

iPobre diable! Manano
ha cometido un error fatal
Todos los embutidos han si-
do afectados por la radia-
cién

De repente ocurre lo in
creible: su cuerpo se du-
plica de tamafio, sus mus
culos crecen hasta lo in-
imagmable, su poco agra-
cilado rostro adquiere las

los rigores del

frio. También su estémago

) e 1 g

5 o .

4y =

a4 . = - I %

facciones de un apolineo
superhéroe... el Capitdn
Sevilla acaba de venir al
mundo

Pass

sadas unas horas los

|

b 1 el i

1& ia Morcilla aesa
xr Nl v tavm e v i
y Mariano vuelve

d SU eslad 0 normai, aungue

parecen

claro esta, apenas puede
dar crédito a lo que acaba
de suceder. Rapidamente
recoge cuantas morcillas
se encuentran a su alrede
dor ¥ procede a esconder-
las en un lugar seguro jun
to a la carretera

Al amanecer un destarta
lado camidn de cerdos pa-
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== EL PROF. TORRERRUNO
i ERA UN GENIO, SiN DUDA, PERD
SE VOLVIO' LOCO REPENTINAMENTE
e
MANICOMIO DE & A
GALAXIA...

> POR QUE N UD. HA REVSARO
O PREGUNTA TONO EL PROVECTO. .2 €9
PROFESOR 2 Qiscl% TIENE gﬁbguum DUDA
RE LA SE6URIDAD
i
. e . CERO ! DEL COMETE ¢
NADA ... POR
NADA...
) i
7
e
A =02
Faomico 1

SUPERSSNICO 1 V7 si seior i
MEGAFSNICO If EXCEPLONALMENTE
HIPERTRSFico e SEGURO If CAPAZ DE
LLEGAR AL MAS LEJAND

OH, 51, CURD...
EL COHETE...] JEJE...
UN MAGNIFICO

COHETE..Si..




EN AQUELLOS INSTANTES, MARIANO LCIPEZ, REPARTIDOR DE
EMBUTIDOS, CiCUu POR US CERCANIAS DE SANTIPONCE ...

HUM... 2 QUE
ES ESO QUE CAE

DEL CEELO? 4

JOMER, QUE HAMBRE ME
HA ENTRADO I MMM...
CREO QUE ME VOV A
ZAMPAR UN PAR DE

a—

MOKCILAS... o~

[,

i

MARIANO IGNORA QUE (A
RAMOACTIVIDAD LiBERADA
ROR U EXPLOSION HA
MUTADO W ESTRUCTURA
ORGANICA DE L0 EMBUTIDOS

Vo OHUM..! | N\
ESTAN MAS RIcAS

MARIANO ENGULLE UNA
CAIA ENTERA DE MORCILLAS..
... DOS... TRES...

7 BULE,, TN

I creoQuEME )
|

MARIANO TIEMBIA... SU ESQUE
LETO CRECE... Sus MUSCULOS
Se HINCHAN... SUl CEREBRO..

.. SU CEREBRO DiSMINUYE.. !
A PARTIR DE ESTE HSTORICO

MOMENTO, CADA VEZ QUE
MARIANO SE ZAMPE UNA MORCI
LLA, SE CONVERTIRA EN... -




Cupon de Suscripcion Microhobby

Deseo suscribirme a la revista MICROHOBBY por un ano (25 nimeros), al precio de 5.325 pts.,
lo que supone un 15% de descuento v me da derecho a recibir tres nimeros mas gratis.

Nombre i L Fecha de nacimiento
Apellidos

Domicilio i

Localidad ; ; ; Provincia

C. Postal Teléfono

(Para agilizar tu envio, es importante que indiques ¢l codigo Postal)

Formas de pago
Talén bancario adjunto a nombre de Hobby Press, S.A.
Conira reembolso (supone lSﬂ pts. mas d: gasms dv: cmm v es vilido solo para Espafa).
Tarjeta de crédito n?' LI LU DU LIl

(S6lo para pedidos sup-cnorcs a 1.500 pls. ]

Visa [ Master Card | American Express

Fecha de caducidad de la tarjeta

Nombre del titular (si es distinto) ..

Fecha v firma

(Si lo deseas puedes suscribirte por teléfono (91) 734 65 00)

Cupon de nimeros atrasados, cintas y tapas de Microhobby

~ Deseo recibir en mi domicilio los siguientes nimeros atrasados de MICROHOBBY, al precio de 150 pts.
cada uno ..

I Deseo recibir en mi domicilio las siguientes cintas de MICROHOBBY al precio de 625 ps.
cada una (Gltima cinta editada n? 31)

[ Desco recibir en mi domicilio las tapas para conservar MICROHOBBY, al precio 850 pts. {No necesita
encuadernacion).

Nombre = v : Fecha de nacimiento ...
Apellidos

Domicilio i "

Localidad : Provincia

L —— U Teléfono

(Para agilizar tu emvie, es importante que indiques el codigo Postal)

Formas de pago
[ Talén bancario ad]unm a nnmbrr: dn:' Hobby l‘n.“ ": *"'u
larjeta de crédito n® CI[C]
(Solo para pedidos supermmn a 1.500 pls :l
Visa [ Master Card | American Express [
Fecha de caducidad de la ta:jna - A e e e e
Nombre del titular (si es distinto)

Fecha y firma

Seccion OCASION

Nombre

Apellidos

Domicilio

Localidad G Provincia
C. Postal : .. Teléfono
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Respuesta Comercial ne:;itu
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC. y T. n® 8 franquear
de 29 de agosto de 1986 en destino

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

Respuesta Comercial ne::“a
Autorizacion n® 7427 sello. A
BOC yT. n° 8l fmnqugnr
de 29 de agosto de 1986 en destino

HOBRBY
HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 8 FD.
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado de Correos n® 232
28100 ALCOBENDAS (Madrid)
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P —

HOBBY
HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 232
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

DOBLAR POR ESTA LINEA

HOBBY PRESS, S.A.

Apartado n® 232
28100 ALCOBENDAS (Madrid)

DOBLAR POR ESTA LINEA =—

REMITE

MNombre:
Direccidn:
Poblacién
C.P:

REMITE

Nombre:
Direccion:
Poblacién:
C.P:
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! J
A 2 ggﬁ.?f,r .
T O...2
AH.! ME ES 1O QUE
SIENTO MEJOR ESTOY VIENDO
MUCHO MEIOR CON Mi SUPER-
//" > Rt d

3
o LEGIONES DE MUTANTES INFESTAN LAS
CALLES DE SEVILLA , SEMBRANDO EL

PANICO ENTRE A ROBLACION...

CIARO Il AHORA O ENTIENDO
TOPO !l LOS EFECTOS DE LA EXPLO
SION ATOMICA HAN MUTAPO A
ESA POBRE GENTE EN HORR-

. RLES ENGENDROS /f

PERO QTRAS : | - SEGUIDME /' JAJAJA 1
! COSAS MAS GRAVES INVADIREMOS 4 TIERRA /!
AUN ESTAN SUCE- . TOMAREMOS SEVILIA 11
DIENDO éNEL -~ : : JAJA JAA !
{ mml o
PUNETOIDE - Miie
MaANiComiO,
PONDE EL PROF.
TORREBRUNO,
TRAS ACAUDIUAR
UNA REVUELTA
EN EL FRENO -
PATICO, SE HA
HECHO (ON EL
CONTROL DE 1A
SITUACION, AL
FRENTE DE LOS
MUTANTES




... Y CUANDO YO
WEGUE, NADIE POPRA

(O
A

1\ CON Mi CANON EMISOR
DE PLASMA RADICNICOTICO
PARALIZARE LU VIDA EN
A TIERRA 1

EMPERADOR DeL

SERE EL

UNIVERSO I/

" LEVANTARE
Mi PAUCIO SOBRE (45
RUINAS DE LA TORRE DEL
ORO Il JAYAJA 1t

| N

Vg

SENTIDO ME ADVIERTE

NA AMENAZA AL ADO DE A
EsE DESEQUILIBRADO ! A5\

EH...7 Mi SUPERNOVENOY ~ \ 7

S

PERO EL CAPITAN SEVILLA NO
POPRA HACER NADA CONTRA
EL MALVADO TORREBRUNO
Y SU PELIGROSA HORDA DE
DEMENTEMUTANTES Si NO
CUENTA CON TV AYUDA...

2 PODREIS DETENER JUNTAS
ESTE MALE%O PUAN...?7

¢ LOGRAREIS SALVAR NUESTRO
LANETA DEL INMINENTE CAOS?

.. W DESCUBRELO JUGANDO!



sa por la zona del acciden
te; Mariano es por fin res
catado

Al dia siguiente, Marianc

no pierde el tiempo. Tras
ilquilar un automaovil, vuel-
ve —como si de una pelicu

a de crimenes se tratara

al lugar de los sucesos. Alli
recoge lo unico que quedo
fuera del alcance de la po
licia: las morcillas radiacti
fque cuidadosamente

esConaic

A partir de ahora la vida

de Marano no volvera a
ser la misma. Continuara
siendo el Manano Ldpez
jue todos conocian, perc
alld donde el mal ataque
alla estard el Capitdn Sevi
lla dispuesto a hacer cue el
bien triunfe

Asi comienza la histona
de este nuevo titulo de D
namic, del que sin duda
destacan por encima de to
do tres aspectos: lo dispa
ratado de su histona, lo on
gmnal y lo complicado de su
desarrollo, v por dltmo, lo
tremendamente elevado
de su grado de dificuliad

Hass

En el juego —que como
es costumbre en Dinamic
esld dividido en dos partes,
la segunda de ellas con cla-
ve incluida—, el Capitdan
Sevilla se enfrenta al mal-
vado profesor Torrebruno,
cuyo papel como no— esel
del inefable sahin loco dis-

POKE 40203, 0:

POKE 40083, 0:
POKE 40084, 0:
POKE 400 85, @ morcilla infinita

EPaYBL (4020837 .p .4+

En primer lugar deberéis
r el listado Basic y
salvarlo en cinta. Tras este lo
colocaréis delante de la
versién original del pregrama.

POKE 40204, @ vidos infinitas

B i A

+S6N p

PP

puestlo a conquistar el mun-

do. Para evitarlo, nuestro
héroe —y vosolros si deci-
dis acompafiarle— debera
recorrer una buena canti
dad de intrincadas panta
llas plagadas de enemigos
y de dificultades.

Al empezar controlare-
mos a Marianc, por lo que
lo primero que tendremos
gque hacer serd apoderar-
nos de alguna morcilla que
nos permita convertirnos
en Capitdn Sevilla

Cada uno de los dos per-
sonajes liene sus proplas
caracteristicas, por lo que
dependera del correcto
uso de las morcillas el éxito

de nuestra mision. Cuando
vamos de Marnano cual
quier contacto con los ene
migos nos costara una vida
y ademds sdlo podremos
delendernos golpeando a
nuestros enemigos, cosa
que ademas de ser poco
efectiva es dificil de reali
zar en el momento justo
Una vez transformados en
Capitan Sevilla, el contacto
con los enemigos solc
resta energia —represen
tada por una gigante
morcilla— y nuestro p«
ofensivo se vera multiplica
do. Ademas por supuesto
tendremos la facultad de
volar, para ello basta con
sallar y pulsar repetida
mente &l boton de disparo
Esio nos PETThIlEE & EOET
a zonas totalmente inacce

sibles para Manano, por lo

que conviene no desperdi
ciar morcillas o de lo con

trario correremos el riesgo
de quedarnos estancados

tura
«Capitdan Sevillas es un di-
vertido y complicado arca

de, con buenos gréficos y
movimientos, v con un alto
mivel de adiccion tan alto
como el nivel de dificultad
sin duda la nota méas nega
liva del programa

Ya sabéis, ayudar al Ca
pitan Sevilla y sino

que os

den morcilla
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La mitologia es un tema que a pesar de
resultar sumamente atractivo, apenas si

ha sido tratado dentro del software.

HERCULES
Arcade

Gremlin

Tal vez por ello Gremlin
se ha decidido a publicar
Hércules, un programa que
tiene como principal atrac-
tivo precisamente eso, el
estar basado en un buen ar-
gumento, porgue por lo de-
m&s no es sino un clasico
juego de lucha, v ademas
mucho nos tememos que no
excesivamente bueno

Para aquéllos que desco-
nozcdis todo lo relacionado
con la mitologia trataremos
de poneros un poco en am-
biente. Hércules era hijo de
Zeus v de una montal, Ale-
mene, por lo que era terri-
blemente odiado por la dio-
sa Hera, la esposa de Zeus
Esta, cegada por la ira, en-
Vi dos serpientas para que
asesinaran al pequefio Hér-
cules, pero éste, a pesar de
su corta edad poseia ya
una enorme fuerza, por lo
que estrangulé a las ser-
P:EII'[F_*S con sus pIDpI-ﬂE ma
nos.

Pasaron los afios y Hércu-
les se casd vy tuvo hijos, pe-
ro el odio que Hera sentia
por &l no se habia apagado
usando sus poderes embru
|6 a Hércules y éste asesing
a sus propios hijos. Cuando
recuperd la consciencia y
al darse cuenta del hornble
crimen que habia cometi-
do, Hércules acudié al
Olimpo para solicitar a los
dioses un castigo que ex-
piara su culpa. os le en-
cargaron las doce tareas
mas complicadas que pu-
dieron imaginar, pero pese
a todo, ¥y conscientes de la
inocencia de Hércules le
entregaron varias armas
para acometer su mision

50 MICROHOBBY

un casco, un escudo, una
espada, un arco y una fle-
cha

Hasta aqui la mitologia y
hasta aqui lo bueno, porque
sobre la pantalla Hércules
se ha quedado en un juego
de lucha regularcito con
grandes gréaficos pero len-
tos movimientos

En el juego combalire-
mos unos tras otro con es-
queletos, y al llegar a la ul-
lima prueba contra un mi-
notauro. Para ello tendre-
mos que lener en cuenta
fque solo podremos atacar a
nuestros enemigos cuanto
éstos se encuentren encima
de la serpiente que pasea
de un lado a otro bajo nues-
tros pies. Cuando vayamos
ganando en el combate la
serpiente se hard cada vez
mads pequefia, mientras que
51 vamos perdiendo se ha-
rd cada vez mas grande. Al
lado derecho se encuentra
un indicador de la situacin
de la lucha. Si éste llega
arriba significara que he-
mos perdido mientras que
si llega abajo seremos no-
sotros los vencedores.

En cuanto a las tareas, és-
tas aparecen representa-
das por un icono que pue-
de aparecer en cualquier
momento en pantalla, para
recogerlo sélo tendremos
que golpearlo. Una vez he-

cho esto quedara deposita-
do en una gran cesta situa-
da en la parte zquierda de
la pantalla, pero no estara
ni mucho menos a salvo
puesto que de vez en cuan-
do aparece una gran arafia
que se diviene robandonos
las tareas.

Para evitarlo tendremos
que golpearla antes de que
lleque al cesto

Desgraciadamente nin-
guna de estas cosas es sen-
cilla de hacer debido a la
lentitud de los movimientos,
tanto de nuestro lu-
chador como de

nuestros enemigos,
por lo que es bas-
tante dificil hacer-
se con el control
del juego. Esto que
no es bueno en nin-
gin programa es
especialmente cri-
ticable en un juego
de lucha, pues de-
beria ser sin duda
el detalle més cur-
dado de cualquier
titulo de este estilo.




RESBALONES
EN LA NIEVE

PROFESSIONAL

Simulador

SKI SIMULATOR

Code Masters

s«La sangre corria por mis
venas a velocidades inu-
suales. Mis nervios ya no
reaccionaban, porque mi
cerebro sélo pensaba en
una cosa: la salida desde lo
més alto de la montafia.

Habia que descender
POr una pista que mas pa-
recia de cross que de sla-
lom. Los obstaculos apare-
cian en el sitio més inespe-
rado y, por supuesto, mas
conflictivo, y, para colmo,
perder una sola de las puer-
tas significaba la descalifi-
cacién inmediatas.

Este es un extracto de la
conversacion que mantuvi-
mos con uno de los progra-
madores de este simulador
de Code Masters en la uni-
dad de rehabilitacién de
traurnatismos crénicos de
uno de los mas importantes
hospitales de Londres. El
pobre chico creyé que lo
que podia hacer sin proble-
mas en su Spectrum, podria
realizarlo en una pista pro-
fesional. Los médicos toda-
via estan intentando recom-
poner los cachitos que de
€l han quedado.

Bromas apare, «Pro Ski
Simulator» es un mediocre
simulador de este deporte
de invierno, en el que los
gréficos de los esquiadores
recuerdan bastante a los
monigotes que solemos pin-
tar mientras hablamos por
teléfono, y el movimiento
responde al control de las

teclas o joystick al igual que
vuestros padres cuando les
decis que queréis una mo-
to, es decir, no responden.
Por lo demés, el progra-
ma puede resultar entrete-
nido debido a la endiabla-
da dificultad que posee y la
varnedad de circuitos que,
por supuesto, van aumen-
tando dicha cualidad.

—t—t—a .

ORI TN I S .

iCUIDADO CON

BMX KIDZ
Arcade
Firebird

Por fin lo habia consegui-
do, 124 lavados del coche
de papa, 234 compras para
mamd, el periédico de los
domingos durante los dos
liltimos meses..., todas es-
tas acciones me habian de-
parado lo que ahora tenia
delante de mi sensacional
BMX.

Me monté sobre ella y
me dirigi al parque, donde
sabia que mis amigos va
motorizados hacian todo ti-
po de barrabasadas a los
mandos de sus bicis.

Casualmente, ese dia se
realizaba una competicion

por el parque: tendriamos
que recorrerlo por comple-
to con una sola idea en la
cabeza: la victona. Por des-
gracia, no existia ningun ti-
po de reglas, asi que ya os
podéis imaginar que podia
pasar de todo.

«MBX Kidz» se suma a la
ya larga lista de arcades
que utilizan como medio de
transporte las dos ruedas
(«BMX Simulators, «Milk Ra-

ce», «Tour de Forces) y no
innova en absoluto el for-
mato y desarrollo ya utiliza-

LOS BACHES!

do en anteriores progra-
mas de este estilo.

Los graficos no son real-
mente maravillosos, al igual
que el disefio de los deco-
rados y que el movirmento,
pero creemos que todo se
ha sacrificado para mejorar
el scroll lateral, rapido y de
calidad, y la accion.

iQue no os pase nada'

1 1 |
S N
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ATAQUE A
LA LUNA 7091

Tras aquella mision que me traslado a
los planetas Omnicron, Nu, Delta e lota,
misién cuyo nombre en clave era
«Sidewize», mi vida habia cambilado por
completo. De ser uno mas en la fuerza
espacial me habia convertido en un
héroe, héroe que, por supuesto, vivia
como un maraja liberado de todo tipo de
Servicios.

Pero todo lo bueno llega
su fin U[. mensaje de

CROSSWIZE
auxihio habia llegacdo desde
Amadﬁ la luna 7091, una de las mas

productivas de todo e] sis

Fll‘ﬂhllﬂ j-::|..=

a ]l]‘ ia de .;-I|lE""|IL_]F"[]..-'!"-1

ba entreteniendo
1 ando todo el com
plejo, acabando con todo
humano que se pusiera por
lelante v esto sélo tenia

i IC10n r'_-!w!ar a un

| m[il en la desinte-
gracion i]l! tT‘-.Ht'— ase
1dos, es decir,

Mas por la fuerza que por

mi voluntad. me vi obligad

dirigirme a la nave que
1I'|L'.' transportaria hasta la
drbita del satélite invadido
Durante el viaje rezé tod:
lo que supe, me guardé mi
pata de conejo en un bolsi
llo del traje y disperse toda
la sal que pude

Pero no sirvidé de nada

Mira que cuando llegué les

dije amablemente «Buenos
dias, sque tal estdis col...»
Mo hubo manera, antes de
terminar la frase ya se ha
bian lanzado sobre mi che
pa para intentar cocerme a
disparos de sus ldseres
Bueno, por lo menos lc
habia intentado. Ante tal
respuesta solo me quedaba
una contestacion: violencia
Y eso fue precisamente lo
que hice, poner mis laseres
al rojo mientras enviaba a
unos cuantos de estos ma
carras espaciales a su in
fierno particular
«Crosswize», segunda
parte del exitoso «Sidewn

Zew, N0 I lU"j oTd Casl nin
juna novedad con re Spec
o a la primera -.r.'i-'!i-*-.':-l ¥
no por eso '.‘1.- echamos de
menos, ya que &l estilo de
ste arcade de Firebird po
see todos los ingredientes
de] éxito: gran adiccion, ra-
pido movimienlo, '.'-.';nn-:‘h‘:r!'
de enemigos vriq corados y
un altisimo nivel de dificul
tad

No nos importaria que :;_.
das las seqgqundas I:m'T{
fueran como este «Cross:
Ze», aunque lampoco '.'-._'.-::
dria mal la insercién en el
programa de alguna nove
jli":l

nimero de bytes
original del programa.

.En primer lugar deberéis teclear el listado Basic y salvarlo en cinta. Tras esto, y
Universal de Cédigo Méquina, teclear el otro Iltfndo realizando el du
correspondientes. Después lo salvaréis en cinta y lo

utilizando el

mE en la dlnﬁd&n lndiaud::‘ra:nn el

LISTADO 1

éa EE: :illllllllliiliilillll:
E: ﬂ!= : CARGADOR CROSSUIZE :
:! L] = : PARA SPECTRUH 48K :
,E H l POR J.J.G.0. :

ig R ilillliliillii’llil'ilii

i@
L gﬂin:'i.nﬂ“""éoﬁ“ ng.t-g
3 §§§° FRES 2 FERESEEAER"S
A e e
ué’ﬁskfluﬁ‘#ﬁzﬁ‘E 3ragene o
IF IMKEY#¢>"™" TH!H GO TO 18

170 3120 IF Ke="N" THEN

baEse b
it ae: LERE e Iu T T Soe sauge

ll'ls DATA B46356,"ENERGIA ILIMITR
ﬁﬁ' DATA 40589, "MUNICION ILIMIT
1220 DATA B4669, " INMUNIDAD TOTAL
1830 DATA 64664, VIDAS INFINITAS
gﬁ DATA @

S999 SAVE "CROSS.POKE™ LINE 110

8 e 0 B et
0~ OO e LR e ) D D DN e LA

POKE 33938,3 vidas infinitas; POKE 515588 municién infinita; POKE 3398824 inmunidad total; POKE 52099,20] energia infinita
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HAZ TU PROPIA

PELICULA

Charlie Chaplin, universalmente conocido
como Charlot, se ha colado en nuestros
ordenadores, pero sin olvidar sus
origenes: el cine mudo. Prepararos para
vivir las experiencias y peripecias que
todo buen director de cine se enorgullece

de haber sufrido.

STARRING
CHARLIE
CHAPLIN

Arcade
U.S. Gold

Todos habréis visto en al-
guna ocasion alguna pelicu-
la de Charlot y, por supues-
o, os habreis reido con las
simpaticas situaciones que
se producen en ellas

Pues bien, ése es el quiz

de la cuestibn en este Ulti-
mo juego de U.S. Gold,
crear una pelicula lo sufi-
cientemente divertida y or-
ginal para que el piblico os
premie viéndola en su sala
preferida.

Pero vayamos por partes.
Imaginaros que alguien os
ha gastado la bromita de
colocaros en una magquina
del tiempo y habéis apare-
cido en la Meca del cine en
las épocas en que el sépti-
mo arte era casi toda una
aventura.

Una productora descono-
cida ha fichado a un inglés
que responde al nombre
de Charles Chaplin ¥y que
viene con un montén de
ideas en su cerebro, dis-
puesto a llevarlas a la préac-
tica en cuanto que le dejen
un platd y una cidmara

Pero alguien liene que di-
rigir a este inexperto artis-
ta y td vas a ser el elegido.
Lo primero sera seleccio-
nar el guidn. Quizd una sa-
tirica critica de la evolucién
tecnolégica (Tiempos mo-
dernos) sea la historia pro-
picia, aungue un melodra-
ma con final feliz (El inmi-
grante) también puede dar
buenos resultados en taqui-
lla. Bueno, no queremos
aconsejarte, ti eres el di-
rector.

Con el guién en tus ma-
nos puedes prepararte pa-
ra rodar la primera escena.
Dependiendo del que ha-
yas elegido, tendrads un ni-
mero determinado de es-
cenarios y actores, pero to-
do dependerd del dinero
del que dispongas, asi que

"1 LAND OF Of
r. HELD ALER i
ses l'+-! 1IH f

‘n_
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ten cuidado con tus finan-

Zas.

Una vez que hayas dirigi-
do a Charles en las accio-
nes a realizar para que la
pelicula quede lo més efec-
tista posible, podras editar
la escena para observar
con detenimiento los fallos
0 aciertos cometidos.

Filmadas todas las esce-
nas, solo te queda una co-
sa: estrenar la pelicula v re-
zar para que la critica sea
buena, la taquilla también y
asi puedas mantener tu
puesto de trabajo como di-
rector de cine mudo.

e es el desarrollo de
uno de los programas mas
originales, en cuanto a su
concepto y desarrollo, que
hemos tenido el placar de
observar.

La gracia de los gréficos
utilizados, tanto de decora-
dos como de personajes,
asi como un movimiento

que cumple a la perfeccion
su misidén, hacen de «Sta-
rring Charlie Chaplins un
producto de gran calidad

Pero como en casi lodas
las cosas buenas, algo no lo
es tanto. La dificultad que
se ha imprimido al juego es
casi demencial. No afirma-
mos que sea imposible, pe-
ro si bastante improbable
que estrenéis algin filme
con el éxito suficiente, tan-
to de critica como de publi-
co, como para que saldéis
vuestras deudas.

Aun con este defecto, la
posibilidad que nos conce-
de US. Gold de poder di-
rigir a Charles Chaplin en
sus peliculas es muy de
agradecer
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IVENGANZA
O MUERTE!

Hark y Kren, hermanos y residentes en
Silonia, paseaban alegremente en sus
motos espaciales, regalo de sus padres,
por los limpios cielos de su planeta. No
se imaginaban que, a su regreso, la
desgracia habria dado la vuelta a sus

vidas.

BLOOD BROTHERS

Arcade

Gremlin

Después de varias horas
de vuelo, Hark se dio cuen
ta de gque el combustuble
estaba acabdndose, por lo
que decidid hacerle una se
fia a Kren para indicarle
que debian regresar

Una espesa humareda se
divisaba desde kildmetros
sobre el lugar en el que los
dos vivian desde hace |8
afios con su famiha, familia
de mineros que habia en
contrado la paz y felicidad
en un planeta tan rico en
gemas como era Sylonia

Pero la fecilidad se habia
acabado. Los dos herma
nos aceleraron sus molos
para dirigirse a lo que an
tes era su hogar, antes, por-
qque ahora era una masa in
gente de hierros abrasados
¥y cuerpos mutilados

Se notaba la mano de los

%
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N
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Scorpions. Esta banda de
criminales no s6lo se con
formaba con robar y asest-
nar, sino que ademas tortu
raba a sus victimas antes
de darles el toque final. Pa
ra ellos la muerte o, mejor
dicho, el asesinato, era un
arie

La patetica escena dejo a
nuestros amigos perplejos
£ un prmer momento, pe-
[0 su reaccion no se hizo es
perar. Se prometieron el
uno al otre gue no descan
sarian hasta que no hubie
ran vengado la muerte de
su familia, v esto no iba a
ser facil

Realizaron un pacto de
sangre al arcaico estilo in
dio, dejando que de sus
mufiecas fluyera el liquido
elemento, nada n nadie po
dria ahora evitar que los
«hermanos de sangres cum
plieran su mision

O por lo menos eso era lo
que ellos creian, pero los
Scorpios no eran una ban
da de macarras aficiona-
dos. Eran macarras y ase

IS T TS T

5IN0S, @50 si, pero de afick

nados no tenian nada. Me
diante el pillaje y el crimen
habian conseguido incluso

L i
LT

ipoderarse de un planeta
al gque habian i
con el nombre de Scorpia

Su principal método de
subsistencia era aligerar a
los mineros del peso de las
gemas que vendian en el
mercado a precios ridicu-
los pero suficientes para su
mantenumiento

Incluso habian creado en
su planeta una mina-forta
leza donde guardaban las
jemas antes de venderlas
Este seria el objetivo de
Hark v Kren

Tras los primeros instan
tes de confusién, nuestros
huérfanos amigos se dedi-
CAron a preparar conclen-
zudamente sus motos, para
convertirlas en mortales ca-
zas, aparte de equiparse
con todo tipo de lasers y
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propulsores. Ya sélo que
iaba dinigirse a Scorpla y
eliminar a todos sus asesi
nos habilantes, al mismo
tiempo que recuperaban
las gemas

«Blood Brotherss es un ar
cade dividido en tres ;;.:.
jes, cada una de las cuales

ermite ser terminada In
.'uw |Iil-‘r4h menie de las
1;t‘:|;<'l,‘

Nada mas comenzar el
uego aparecereis en un lu
gar de una de las tres mi
nas de Scorpla de!
ual podréis dirigir a los
ios hermanos hacia las po
sibles grutas donde reco
Jeréls gemas, armamento

nbustible para vuestro
el-pac y algin que otro re
constituyente fisico

A primera vista, sobre to
do en el pnmer juego, pue
de parecer que se 0s aca
be el mapa, pero no es asi I
Desde la pantalla inicial de vés del laberinto exterior Scorpions. Perseverant
‘ada una de las minas se para localizar olra entrada porque algunos de ellos

ii ML

ie el

sooR &Gorr

PEPPLEEs

; motos de estos herma das las gemas posibles y eli vuestros ordenadores du
s, podreis dingirles a tra minar a los perseverantes rante horas

- Ademas, hay que sumaz
a estos atractivos una q..,-:-

puede acceder al exterior a la mmna actual cesitan de-mas de seils dis secucion grafica de |

(pulsando fuego) donde a Este sistema de transpor paros para desaparecer dad, un movimiento real,

los mandos de las especia e no es el mds sencillo del Este es el desarrollo de sobre tc i =31
mundo, pero es el esta dluma y dificilisima cla de 1a

ll.m.c-:::-nn.-rﬁu;{::-: produccion de Gremlin variedad
plorar al completo Graphics. La introduccién te «Blo i
la mina, recoger o de algunas novedades en los mejores programas que
arcades que a prime hemos tenido oportunidad
ra visia son bastante de ver sin que tenga que
reiterativos no es al recurrir al habitual super
go que se pueda des- heéroe o pelicula de mo
preciar, sino todo lo da
contrario, v eso es lo sefiores de Gremlin
que han hecho los se- Graphics: gracias por de
fiores de Gremlin mostrarnos que todavia no
con esle programa lo hemos visto todo en arca
La mezcla del arca- des y que nos queda mu
de de naves en el cho por aprender
que se reguiere una
gran dosis de habilidad (la
berinto exterior), con un
complejo arcade en el que
hay que recoger numero-
sos objetos, al mismo tiem
po que eliminas al no esca
50 nimero de enemigos so
bre un extenso mapeado,
da el resultado deseado
una bomba de relojeria
que 0s puede mantener pe
gados a las pantallas de

Is» Uno

M

MICROHOBBY 55



- Fe S S EERESS RS &S
, EaSESESEFETEEEFES TS
==l R

'8

i

MUCHD WAS QUEUNA FEVISTR

Soélo para maniaticos y adictos a los videojuegos
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DIDIE

No os credis que porque haya llegado el
. verano el mercado del software se ha
relajado lo mas minimo.
Buena prueba de ello es la avalancha de T n——
programas que invadiran vuestras pantallas L,m'f} :';:_.-;.,', Tras las acrobacias que hable due
en el proximo mes de septiembre. De entre realizar sobre opatin en «720° nos llega es-
gor ellos hemos seleccionado algunos que, a grama de Gremlin en el que se ha cambiado

ek = ” la .Eéliul.i con ruedas por dos botas-patin
nuestro juicio, seran los que deipﬂﬂﬂrﬂﬂ Deberéis seguir un recorrido que os puede pa
|

un mayor interés. Por supuesto, no recer sencillo al PIINCIPIO Pero que, segun avanza
estan todos los que son, pero son todos los ‘}]L\’:’f} !{15 PUCHER ROSEISSIAING SO CRRac
> i se et SRt ¥ ot
que estan. linadores que disfru
lan empujdndote pa
ra que acaricies con
. tus huesos el «blandi
: H_’T"{””‘i""_j"f I-_'F-'*”_ simo» cemento de la
10N sulre 11::1:1 f.iﬁ_‘ lt-!::\- F'fiﬂll-.':l ]."‘-r;'ni arate para
guerras mdas cruen-
tas que la humani
dad haya observa-
do desde el princi
pio de los lilempos
Las maquinas han
alcanzado tal tecno
logia que han deci-
dido liberarse de la
opresion humana,
para lo cual nada
mejor que eliminar
a cualquer ser de
este lipo que se
ponga a su alcance
Este es el argu
mento del primer
programa de Zafiro
- " realizado integra
mente en Espafia, por los auto
res de «Starbytes. En él, debe
ras guiar a RS-32 en su mision

calzarte tus botas y
esquivar todo ague
llo que se le ponga
por delante

Una nueva conversi on
de las maquinas de vi-
deojuegos llega a nues-
tros Spectrums de la ma-
no de GO En él debere
mos ayudar a este cuel
E 0 de élite biGnico en su

. Yo o ‘ ; lucha contra los hombre
ie evitar la destruccion de la ‘}II.IHIU ]J ',,'1; “[] 1 1os hombr
cosa ; k- e Largor
raza humana, 1 que no va A "3 : i i
W AMRA stog loz malos de 1a
a ser facil para un a‘ldrnrn de : | Estos, los malos de la

pelicula, ’it‘.‘."JTi]'_y’Ei‘TD}'l el
planeta de nuestros ami-
gos biénicos tras l'.II.u guerra Lif_ 10 afios de

duracién. Unos cuantos misiles devastaron aquella

civilizacién pacifica cuya alta tecnologia le habia

permitido crear armas bidnicas, auncque no
tuvieron oportunidad de usarlas

Cuidado con este juego, es posible
Desde el corazdn de s a Ut,sﬁ nos llega este . quedarse senganchados
derroche de imaginacion que se esconde bajo
el nombre de «Teiris»

. Distribuido en Euro ;a.-. or Mirrorsoft, empresa
que compro los derechos a los programadores
sSOVIelcos, -'I‘t;-Tur,: es un juego en el que la
rapidez de reflejos, la habilidad y la estrategia
se mezclan para conseguir un producto de
relevante originalidad

En é&l, deberemos {formar lineas con las piezas
que van cayendo desde la parte superior de la

. pantalla pero cuidando de colocarlas en los

protocolos como él

lugares convenientes para gque no taponen a las
siguientes o impidan la colocacion de las
mismas. Preparaos para sufrir con este
rompecabezas ruso -

 g—
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En una epoca no demasiado lejana, el siglo XXI111, la sociedad ha
evolucionado hasta téerminos tales que unicamente el transporte pi
blico vy masivo te permite plazarti jents | rba
nos que se han desarrollado

Pero, como todas las normas, ésta no va Ina excel .
il te la vas a saltar a los mandos de tu sMean Streaks una supermotc
equipada con todos los adelantos de la época pero con el viejo sabor

12 1al LA It ;
El i

v
11 '
i =11 [
iAolctlicl L3
Y] el
= "
v o
pPla 1
T

['i puedes ser uno de los ele
qudos para igurar en la cona lis
ta de supervivienies ae esle Cir

Utto

La Diosa de las Timeblas,
jue antafio desprecio a su
prometido Lucifer para apo

yar al bien, equilibrando asi
esta significativa balanza
sufre ahora la venganza del
2 4 Sefior del Mal. Este la ha po

e seido en un fatidico dia en

= &) que ni siquiera la magia
: de las linieblas puede sal
. - < var a la benéfica ahada de

VOIVET a Caer an 1as Imanos

RIBSES 20 3 I'
ALCORETER BT 1€l mal
gy Sélo i, mterpretando el

B e i papel del padre Allicrom,
";P' ﬁ ,r'_ﬂ puedes conseguir unpedi
e esla maldad, pero para ello
I no solo necesitaras todo
W de ayuda divina, sin
imbién un poco de suert:
v un mucho de habilidad, ya
que Satan no suele intentar
ninguna maldad sin la ayu
da mmestimable de loda su
corte de monstruos, espiri
tus malignos v asesinos va

riados

Parecs » (Jue 10S personajes de comics aslan ae mo
da. A los Astérix, Mortadelo y Filemén y Gardfield
thora Andy Caj !

nte conocido en L

en el Reino Unido

35 que todavia no lo conozciis, os dire
‘laro i '-1'!::|'-'.- y de borrachin
empedernido, con una mujer de armas (rodillo) tomar
y grandes ganas de no hac

el bar

| mas ¢

ira Cosa que eslar en

Pero este sistema de vida no hace méas que causar

Desde lueqgo la escena se

problemas a Andy Pproblemas como el que se en plantea bastante stenebr
cuentra ahora con Flo, su mujer, a punto de estam o
parle un precioso rodillo de madera en su cabeza a
Nno ser que aparezca la aportacion economica men
sual de Andy

O le ayudais a recuperar &l cheque o le haceis un
préstamo. Vosolros decidis ; . : i

Hace muchos afios, en la méds oscura zona

del centro de Europa, un principe amg
las manos de aquellos ¢ {ue no podian
0 se negaban a pagar los impuestos. Sequn
la leyenda, estas manos sin cuerpo buscaban
venganza en la tierra de Gnghtmare; lierra en
la que la inmontalidad era el fin de todos sus
habitantes; tierra donde el miedo no existia

sino qque era el rey; tierra donde, casualmen .
te, i vas a desarrollar tu «sterrible pesadillas
Tu misién: despertarte antes de que la pe
sadilla acabe contigo, cosa que, por otro la
PN do, puede ser «ternblemente [Acils

. Mlcnnﬂun.s
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:0s acordais de aquel] asombro: Drillers que asequral
de 10.000 localizaciones dilerentes con su sistema Freescape? Pues
bien, los sefiores de Incentive han decidido aprovechar el fildn y aqui
esta la segunda parte que responde al nombre de «Dark Sides

a mision es localizar y, por supuesto, destruir la dltima imvencion de
trucliva de los Ketars: el Zephyr One, que esta ubicad e la
lunas de bwvath, Tricuspid, justamente er | sCAra OSCUuras

El programa es similar a su primera entrega y puede costaros |
i - | &

Vs 1 -l
25, Iesoiver la aveniura

Los chie ie Pa L1 la raa
la segunda le de uno de los programa i
mayor furon [ 1o en tod i
Y en esta segunda | i '
plosiva Maria W It I i i
, PARRARIANIT, - B i ta . :
pProgralmnas

«Barbarian II-The Dungeon of Draxe, sera el ti
tulo definitivo de esta nueva entrega barbara en

la gue se han modificado varias cosas sobure

programa original, Ahora es una compl
fura u1 L 1d} 10 Y Und 4im
rnedad d entes de todo

SEeguro que nos v ra a hacer perds
beza

La torpeza siempre ha sido una de las caracteristicas de los
aprendices de cualquier oficio, y el de mago no iba a ser una ex
cepcion

Merlin junior aprovechd la ausencia de su maestro, que habia
ido a dar una conferencia sobre «Laa importancia de las ancas de
rana, las telas de arafia y los corazones de murciélago verde en
la magia moderna» en el Circulo de Hechizos y Encantamientos
para trastear en €l laboratorio, rompiendo cuatro frascos de apa-

riencia inofensiva en cuyo interior reposaban los cuatro talisma- L b @2 aigeiteiteite g & I
1es de Trodor el Demoni R N N NS
| I'rodor el Demc F‘!‘tﬁp* (NN 2

Con esos poderes, este sagradables demonio podria someter a

'. la humanidad en un brevisimo plazo, y vosotros, por supuesto, no ﬁ% lr' ftﬁ]E!‘: "

vails a dejar que eso ocurra, jverdad?
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La saga «Gauntlet» parece no tener fin. En esta
ocasion, U. 5. Gold suma a la ya larga lista de
sDandys, «Druids, «<Mr. Weems and the she Vampi
ress e «Into the Eagle's nests su dltimo lanzamiento
sshackleds

En él, deberas conducir al protagonista por los nu

< merosos y enrevesados laberintos que componen

» un misterioso castillo donde sus amigos se encuen

tran prisioneros

Como todos los programas de es-

e ; te tipo, multitud de enemigos estdn
! 8] dispuestos para evilar que consigas
7 i . tu mision en los méas de cien niveles
: diferentes de que esta compuesto el

ﬁ: castillo
; jQue no te pase nada

o

s ol i - s ey A s T - 1 - b B il Sl e o
% il ".'llr' r'Illl.' 1\l..' R =l L :!.-l idda g ||.'|1|I|.':.|'!. .1.\[!. | =

panolas gque poseen equipo de programacion
ffh iIventura, se ha introauciqo

Fully, prolagonista de nuesira
I ple vista, parecia normal, como

) 1ras unos instantes n su mnteror se

Vel
todas las den
i 1

Ay CiiaT ¥
Q10 CUE

era mas peligroso de lo que se ima-

1 ingente cantidad de bichos agresivos de todo
Y

1 dispuestos a cenarse a Pufh

ayuda pue
de librar a
nuestro ami
Jo de su Ccu
linario desti
no y sacarle
sano y salvo
cde esta ca
verna-pesa
dilla que re
cibe el nom
bre de «Un
dergrounds

@&




~ CONCURSO
MAa ALLA DE
LfAa EaTRELLAS

Continuamaos con nuestro Concurso
que imiciamos en el namero 173 v que
s¢ prolongarda hasta ¢l 177, v con el
cual, como muy bien sabéis yva todos,
tenéis la oportunidad de ganar una
sensacional moto y cientos de progra-
mas

Posiblemente yva conoceréis las ba-
ses v el mecanismo de este concur-

so, pero os las olrecemos
nuevamente por si tenéis
‘ . alguna duda.
- De cualquier forma, os
VL~ ?
=

néis ¢n vuestro |Hn.|l..'r ¢l
{¢roe v el Arma, vais por ¢l
buen camino vy tan s6lo os
restan tres elementos por
encontrar. En este nume-
ro lo gue debéis buscar

¢s ¢l Vehiculo. Mucha

suerie.

! recordamos que siova te-
I




iDESCUBRE LOS ELEMENTOS
DEL JUEGO IDEAL!

Ocultos tras las estrellas, repartidos por los confines de lejanas galaxias,
se encuentran los personajes y objetos que los miembros de la
C.UC.H.A.R.A. (Confederacion Universal de Companias Hacedoras de Arcades
Rabiosamente Adictivos) andan buscando desesperadamente para llevar a
cabo el mejor juego jamas realizado.

Pero para descubrir los lugares en los que estos elementos se
encuentran escondidos necesitan de tu colaboracion. ;Estas dispuesto a
ayudarles?

COMUNICADO DE LA C.U.C.H.A.R.A.
Confederacién Universal de Compaiias Hacedoras
de Arcades Rabiosamente Adictivos

Terricola, ;andas buscando emocio-
nes fuertes?, jestas harto de salir del
cole v volver a tu casa a merendarte
un bollicao?, ;harto de ver los telene-
¢os ¥ Mac Giver?, ;no soportas va a
tu hermana la pequena? Pues anete a
NOSOLrOs ¥ VIVIras una aventura que ja-
mas olvidaras, Si te decides, te espe-
ran grandes recompensas.

Pero antes de que tomes una deci-
sion, hemos de explicarte exactamen-
¢ en qué va a consistir tu mision:

— En los numeros 173, 174, 175,
176 v 177 de MICROHOBBY o5 ire-
mos facilitando un dibujo poliocular
estratosférico de cada una de las cin-
co galaxias en las que sospechamos
que se encuentran los elementos que
andamos buscando. Estos s¢ reparti-
ran de la siguiente forma:

N.® 173: Galaxia «La Via Plistea»,
donde deberéis encontrar al HEROE
de nuestro juego.

N.? 174: Galaxia «Andropedan,
donde se encuentra la estrella cuyos
habitantes han desarrollado un AR-
MA superpotente.

N." 175: Galaxia « Tripon», en una de
cuyas estrellas estd aparcado el VEHI-
CULO mas veloz de todo el universo.

N.? 176: Galaxia «Sincleronium»,
lugar donde se halla edificada la BA-
SE de operaciones de nuestro ejército
de mercenarios.

N.? 177: Galaxia «Manolus 111»,
donde tendréis que descubrir en qué
estrella habita la CHICA por la que
suspira nuestro héroe.

— En cada una de las cinco gala-
xias apareceran ocho estrellas platea-
das, detras de cada una de las cuales
se esconde un personaje u objeto. Y
aqui es donde solicitamos tu colabo-

racion: descubre detras de qué estre-
lla se esconde el elemento que te pedi-
mos. .

Con avuda de una moncda, raspa
una v solo una de las estrellas; pero,
cuidado, piénsatelo bien antes de ha-
cerlo, yva que no daremos por vilidas
aquellas tarjetas que tengan mas de
una raspadura,

Llegados a este punto pueden haber
ocurrido dos cosas: gque hayas encon-
trado el elemento correcto o que no lo
hayas encontrado. Si has tenido la
suerte de dar con el que te pedimos,
enhorabuena, vas por ¢l buen camino,
pero tranquilizate que aqui no se aca-
ba tu mision. Para poder tomar parte
en el sorteo de la recompensa final
(una maravillosa moto ONIX CO-
MA), tendras que encontrar los cinco
clementos necesarios para nuestro jue-
go ideal. Por tanto, guardala y espera
a reunir las cinco tarjetas acertadas.

Si, por ¢l contrario, en cualquiera
de las galaxias tienes mala intuicion y
te encuentras con otro objeto diferente
al pedido, mala suerte, te has queda-
do sin moto. Pero no te desanimes, sa-
bemos que un buen mercenario nun-
ca traba)a gratis, por lo que podras en-
viarnos tu tarjeta y tendras derecho a
participar en ¢l sorteo de tres lotes de
25 programas que efectuaremos entre
las tarjetas no acertadas en cada nu-
mero.

Sabemos que este mecanismo pue-
de ser muy duro, pues es posible que,
por ¢jemplo, encuentres los cuatro pri-
meros elementos y falles en el ultimo.
Y aqui es donde entra en juego tu as-
tucia: cambialos con otros mercena-
rios, robales a tus amigos sus revis-
tas..., en fin, estamos seguros de que

sabrds encontrar una solucion para
conseguir participar en el sorteco de es-
te fabuloso vehiculo terrestre.

Todas las tarjetas, va sea para par-
ticipar en el concurso final como en ¢l
de los lotes de programas, deberéis en-
viarlas a:

HOBBY PRESS
MICROHOBBY
Ctra. de Irian, km 12,400
28049 MADRID

Aquellos que hayais encontrado los
cinco elementos correctos no olvidéis
poner ¢n ¢l sobre: «CONCURSO
MAS ALLA DE LAS ESTRELLAS.
FASE FINAL», y recordad que solo
seran validas aquellas cartas que lle-
ven en el matasellos una fecha ante-
rior al 20 de octubre de 1988 (incluido).

Las tarjetas no acertadas, también
deberan llevar en el sobre escrita la
contrasena «CONCURSO MAS
ALLA DE LAS ESTRELLAS», aun-
que, dependiendo de la fase de que se
trate, deberan llevar los indicativos
que 0s MosLramos a continuacion jun-
to con las fechas tope de recepcion de
los mismos (incluidos los dias que se
indican).

Primera Fase

EL HEROE: 25 de julio de 1988.

Segunda Fase

ELL. ARMA: 8 de agosto de 1988.

Tercera Fase
EL VEHICULO: 22 de agosto de
1988. 5

Cuarta Fase

LA BASE: 26 de septiembre de
1988.

Quinta Fase

LA CHICA: 10 de octubre de 1988.

Esto es todo, terricolas. Suerte.
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A O

Antes de meternos
con las rutinas que
manejan de una
forma v otra las XDPB
y «todo eso», nos
quedan por ver un
par de rutinas, muy
vtiles ellas, que nos
uchivaran» el estado
de las unidades de
dll;::. Con éstas y
algunas que

hemos vist n,Lumns
un médulo que ira al
principio dn I'O-l'O!l In;
programas a partir de
ahora

Ya podéis iros acostumbrando a
esta forma de programar (que se
llama «programacion modular» y
que conste que el nombre no nos lo
hemos inventado nosotros por dos
buenas razones.

1. Es una forma logica de hacer
las cosas (no tener que escribir 200
veces la misma rutina, por ridicula
que sea, ahorra mucho tiempo y es
todo un alivio) y por la gran
estructuracion que aporta.

2. Porque nosotros (y tambien el
95 por 100 de programadores que
conocemos) suelen programar asi, y
la serie va para rato,

MNota: No es que seamos fanaticos
de la estructuracion, pero resulta util.
Con las rutinas de ejemplo de la
serie podréis construir una libreria
de rutinas bastante maja.

DD ESTADO UNIDAD

— Direccion de lldmada en la
tabla de saltos: 17Eh o 382 d.

— Verdadera direccion de
llamada: 1EESh.

— Condiciones de entrada: el
registro C debera contener el numero
de drive que se quiere probar. El
manual comete un error en este punto,
ya que propone el siguiente mapa de
bits para el registro C:

Bits @ y 1=unidad (0 a 3).

Bit 2=cabeza (0 O 1).

Bits 3 a 7 =todos puestos a 0.

En realidad, el bit 2 debe estar
siempre a @ (NO indica el nimero de

64 MICROHOBBY

LAS RUTINAS
DE BAJO NIVEL (V)

Juan C. JARAMAGO y Carlos Enrique ALCANTARA

DDMTON EQU #2128
SSDVST EQU #2087

DDMOFF EQU #2150
ATODTA EQU #2114

DDESTU CALL DDMTON
CALL SSDVST
JP DDMOFF

aaaaaaaaaaaaaa

1EE9

2087

LD A4

CALL ATODTA
LD AC

CALL ATODTA
LD HL, #E430
PUSH DE
PUSH BC

LD BC,#2FFD
LD D@

INC HL
PUSCH HL

IN A(C)

ADD AA

20C LOOP1

JR NC,LOOP1
JP P,LOOP2
LD B,#3F

IN A(C)
LD B, #2F
LD (HL)A
INC HL
INC D

EX (SP)HL
EX (SP),HL
EX (SP)HL
EX (SP},HL
JR LOOP1
POP HL

LD A(HL)
DEC HL

LDHL)D

POP BC
POP DE
RET

2083 LOOP2

;Enciende el motor.

;Envia comando SENSE DRIVE STATUS y saca
;1antos datos del reg. de datos como sean
:Espera y apaga motor.

;Pasa el reg. A al registro de datos
:controlador, sdlo si éste esta preparado.

:Enciende el motor.

:Ejecuta el comando SENSE DRIVE STATUS
;sacando el ST3 en el registro A.

;Para el motor de la unidad y retorna.

:Comando SENSE DRIVE STATUS en el reg. A
;Mete el comando, reg. A, en el reg. de datos.
;M. de drive en los bits @ y 1 del registro C.
:Mete el N. de drive en el reg. de datos.

;HL =58416d.

;Lee el MAIN STATUS REGISTER.
;Contador de N.° de datos=90.

;Comprueba si REG DE DATOS esta listo para
enviar o recibir: si STOx2 > =255.

‘NO esta listo y salta.

:Cuando no haya mas datos que sacar, salla.
iLee el reg. de datos que, en este caso, lendra
el ST3.

:Se prepara para leer Status de nuevo.
;Guarda el ST3.

:Incrementa direccion y n.®
«de datos guardados.

Espera unos 21 milisegundos.

‘A=S5Ta.

;Carga el n.” de datos sacados en |a dir.
:58416d.

FIG. 1

cabeza) o, al menos, eso dice nuestra
hoja de caracteristicas del Z765A,
equivalente (clon o copia) al kPD765A.
— Valores de salida: ademas de
devolver el registro HL corrupto,
saca el registro de estado 3 del
controlador de discos por el registro A.
Si 0s decimos que enciende el motor,

envia el comando SENSE DRIVE STATUS
y a continuacion envia el namero de
la unidad en el registro C, retornando
con el STATUS REGISTER 3 en el

registro A; y, por ultimo, apaga el motor
y retorna... (@ahora podéis respirar),

probablemente no os enteréis de nada.

Lo anico que hace esta rutina es




sacar el ST3 por el registro A, con lo
que tendremos toda la informacion
referente a la unidad. El desensamble
lo podeis ver en la fig. 1.

DD BUSCAR 1

— Direccion de llamada en la
tabla de saltos: #178B o 379 d.

— Verdadera direccion de
llamada: #1EDD.

— No es necesaria ninguna
condicion de entrada.

— Valores de salida: nos devolvera
los registros A y HL corruptos.

Si esta presente la interfaz: Carry a 1.

Si no lo esta: Carry a 0.

— Se trata de ver si existe una
segunda unidad, o unidad B,
conectada. Como ya dice el manual,
esta informacion también se
encuentra en el bit 5 de la variable
del sistema FLAGS3. Hace uso de
la rutina que he explicado antes,

DD ESTADO UNIDAD.

— Ver desensamble en fig. 2.

—Como ya os habréis dado cuenta,
en la variable DOSRET tendremos el
bit 7 a 1, solo si esta en la unidad B.
En tal caso, a continuacién de
DOSRET tendremos el ST3 referido a
esa unidad y a continuacion el ST3 de
la unidad A. Si no estuviera conectada

18 LET bi="1l&gabCgfgeagalgefdyg
fgefde”

20 LET as="9_7&1&4CEFGDCDLEDECD
bCaDCDbCab?_3g3sbagfagflegabld_1C
14fgaS_lbed#fgS_ladedfS_lgghfedaef

30 LET es="3cChagfegfedfefed?_
EcO4NIDOSHNL cEAEL#f edf Sd16edeSclE
ded04NSbl&CbCSal&DCD™

4@ LET c$="9_9 951504Nlgablgfg
eagafgefdgfgefdeichbageidgefagefd
g#fedcO3INIaDd”

50 LET jis="g&AL96AT7L1AD6N]1gabl
gfgeagafgefdgfgefde™

68 LET s$="04NSbL1L&DE#FGDCDBED
ECDbCaDCDbCabgGFGEFDECOSN1CSbCas
bgaf FEFDECD3ba3_3geagidSg"”

7@ LET z$="03N1bDESFGDCDIbCbag
BEDCaDCEDGFEGO4NICSbaCFESD3IED7_S
C5sb”

89 LET hs="5_1#Cla3_1D1DCbCaDE
5 _1G1aDFS_1E1EFGAFEFDBAB4GBCDEag
afDCDbCab3skgelbedf #g™

9@ LET i$="04N1GGFE4F1D7_1E1ED
#CS_1DDeChS_3IeC3aS_3D3egh_3C3ste
gaSb&*™

100 LET x$="04N9_TaS#g3lagbf3fée
IcSdalbesf dgaede”

112 LET t$="04N3&CFEDbS_3E3EAGF
DS_3G3G05N3Cba#f5 _1blbeCeDEbabgC

E

bCabgaéf babgakfglegaghfagdl7?_6Geld
#d9e3heegSecd IGddf O4NSDCILEGSBIE
F&9_1A81gabCgofgebablfgefdafgefdech
CDS_3E3EAGFDEFSG1&05N1CbCSalébab
SglbagasSf lhgfgSelbagalidlbglgie”

120 LET y$="5a%_ 3alsgab?_3C3bCD
?_EEBIDEiF?HIGIElDEOGHSChnI!halﬂ
eddacOSNI1EBEAECEDEaEgESDEaEgEST g
aCbagefSg34gg3_15blsbagSI3&ffl_1
alagfSe38gsb3_1D1DCSbaCDEFCSbCal
CDSbCasbgCsbCasbgaSfalaf efdecdOq
N3BOSN3dg! Selhgab7_3CHCD1EDEFGED
EG#CDES_1F1bCD5_1ElabC5_1Dlgab3_
1C1ChaSbhoC*™

130 LET vs="03N1CFEFDECDbEDECDD
CaAGAFGEFDGFGEFDECO4NICbCabgadfb
abga#fgSe&7_SESeD9_3EgCba#iSbled
fgabgeghcaekcOIN1 aGFEDEFGAFDFLGD
bgFEDCDEFGECEgCgecsbagSf 16CDEAFD
GFECFED1Cb3ab?_5CSblCgabCgfgeaga
fgefdgfgefdeScILE4CaDChaChaDbaCh
aefdgg9c”

148 LET nS=c3+z5+x5+v§

15@ LET [$=hS+aS+55+15+L§

160 LET kS=as+1§+hs+y§

178 PLAY k$.1f5.nS

AUTOR: Servande Valero (Céadiz).
TiTULOD: "H.IGA EN DO MAYOR"'.
POSICION: 4

la unidad B, después de DOSRET
vendria el ST3 de la A. DDESTU EQU #1EE9 :Retoma con el ST3 cargado en el A.
Después configuramos los .
tiempos de la unidad, ajustamos el 1EDD DDBUS1 PUSH BC
contador de reintentos y salimos. LD C1 ;Selecciona drive B.
Si no estuviera conectado el CALL DDESTU
controlador de discos, se imprime POP BC
wanisaje «No esta el controlador. AND
uelvor y retorna. %01100000 :Comprueba proteccion de escritura y el
— Ejemplo: este modulo debera ser ;en el ST3. o ey
incluido en todas las rutinas RET Z ‘Retorna si no esta.
posteriores a ésta. Se trata de SCF Poneelcaryaly
chequear la maquina para conocer el RET retorna si esla. FIG. 2
€quipo de que disponemos. Verfig. 3.
DDINTZ EQU #F2T ;Averiguar si existe CTRL JR NC, NOB
DDINIC EQU #1F32 JInicializar CTRL. ESTDOE LD C1 ;Esta la B.
DDCODNF  EQU #1F47 ;Parametros de unidad de discos. CALL STDO
DDRINT  EQU METC ;Ajustar reintentos. LD (HL)A
DDBSC1  EQU MEDD ;Buscar unidad B. INC HL
DDESTU  EQU MEE9 :Ver estado unidades. NOB PUSH HL 'No esta la B.
PRNMSG  EQU ;Rutina de impresidn en pantalla del; LD HL,DOSRET
mensaje cuya dir. es SP y que; RES 7,(HL)
acaba con el codigo; POP HL
ASCII de la ltima letra con el bit 7 a 1. ESTDOA INCC
- CALL STDO
EIMPLO EQUS LD (HLLA
LD A128 CONFIG LD HLTBLTMP  HL =direcciin de la tabla de parametros.
LD HLDOSRET  ;Variable para acceder desde Basic. CALL DDCONF
LD (HL)A JInicializo con bit 7 a 1, REINT LD A5 ;5 reintentos.
INC HL CALL DDRINT
CALL DDINTZ  :Interface? RET ¥ retorna.
JR C,ESTACT :
CALL PRNMSG  ;No esta el interface. :
DEFM “NO TBLTMP  EQU $ ;Tabla de parametros del disco.
ESTA EL DEFB 32h
CONTROLADOR. DEFB 00h
VUELV" DEFB AFh
DEFB #80 + «0» DEFB 1Eh
RET DEFB 0Ch
ESTACT  CALLDDINIC  ;lInicializo interface. DEFB @Fh
BUSCOB  CALL DDBSC1  ;Busco unidad B. DEFB 03h FIG. 3
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LOS JUSTICIERO!

INSIDE OUTING

G:9 M:B 5.7 P:3 O:8 A:9 V:B

BLACK BEARD

G:8 M:6 5:8 P:B O:7 A:B V7

ROLLING THUNDER

G:7 M:8 5:6 P-7 O:7 A:B V.7

GARFIELD

G:9 M:8 5:6 P:6 O:8 A:B V8

HUNDRA

G:8 M:8 5:7 P:8 O:8
A:8 V:8

BUGGY BOY

G:5 M:6 5:3 P:6 O:2
A2 V.3

Feo. J. Marin Pinaze.

(Mdlaga)

MAD MIX

G:7 M:5 5:8 P:7 O:7
A8 V.7

TURBO GIRL

G:6 M:5 5:4 P:B O:7
A:7 V:6

INSIDE OUTING

G‘.‘? M:q 53 P:ﬁ DE A:E VL?

BLACK BEARD

G:8 M:8 5:8 P:9 O:8 A:8 V.8

ROLLING THUNDER

G:7 M:9 5:6 P.7 O:6 A:7 V.8

GARFIELD

G:9 M:9 5.7 P:9 O:8 A:B V.9

HUNDRA

G:8 M:9 S5:B P:10 O:6
AT V.9

BUGGY BOY

G:8 M:B 5:5 P:B O:5
A:S V:B

J. C. Prado Vorelo.
Ribadeo (Lugo)

MAD MIX

G:8 M:9 5:10 P:8 O:8
A6 V9

TURBO GIRL

G:8 M:92 S:7 P:8 O:8
A:7 V:8

INSIDE OUTING

G:9 M:6 5:6 P:5 O:5 A:6 V:6

BLACK BEARD
G:6 M:6 S:7 P:8 O:7 A:8 V-7

ROLLING THUNDER

G:8 M:§ 5:7 P:6 O:7 A6 V:B

GARFIELD

G:9 M:9 5:4 P:B O:7 A:8B V:B

HUNDRA

G:9 M:9 5:8 P:10 O:6
A:b V:9

BUGGY BOY

G:8 M:5 5:6 P:6 O:8
A6 V.7

hl..l l L

)
L3

A. del Arco del Arco.

Basouri (Vizcoya)

MAD MIX

G:9 M:7 5:8 P:7 O:7
A:7 V-8

TURBO GIRL

G:8 M:8 5:7 P:8 O:7
A:7 V:8

INSIDE OUTING
G:B M:7 5:8 P:6 O:8 A:B V:8B

BLACK BEARD

G:9 M:8 5:7 P:8 O:7 A.7 V.7

ROLLING THUNDER

G:7 M:9 5:6 P:B O:6 A:7 V:8

GARFIELD

(Toledo)

G:10 M:9 S:7 P:10 O:9 A:9 V:10

HUNDRA

G:8 M:? 5:8 P.% Q.7
A:7 V8

BUGGY BOY

G:B M:6 S:3 P.7 O:7
A7 V.7

MAD MIX

G:9 M:10 5:9 P.9 O:9
A9 V10

TURBO GIRL

G:7 M:8 5:8 P:8 O:7
A7 V7

G: Graficos. M: Movimiento. 5: Sonido. P: Pantalla de presentacién. ©: Originalidad. A: Argumento. V: Valoracién global.




INSIDE OUTING

G:9 M:B 5:6 P:6 O:9 A:B V:8

BLACK BEARD

G:9 M:9 5:9 P:9 O:8 A:B V.9

ROLLING THUNDER

G:9 M:9 5:6 P:7 O:9 A:7 V:9

GARFIELD

G:10 M:10 5:5 P:9 O:10 A:10 V:10

HUNDRA MAD MIX

G:9 M:10 5:7 P:10 O:8 G:9 M:9 5:8 P:8 O:7
A:8 V.9 AT V.9

L. M. G. Recvenco,
(Madrid).

BUGGY BOY TURBO GIRL
ESE \Taa 5:4 P:8 O:7 Eg ‘TEB $:7 P:9 O:7

INSIDE OUTING

G:8 M:9 5:8 P:6 O:8 A:9 V:8

BLACK BEARD

G:9 M:8 5:8 P:8 O:9 A:9 V.9

ROLLING THUNDER

G? Fﬁ? S:}" F:;" G? ﬁk? .%U'{?

GARFIELD

G:9 M:B 5:7 P:-B O:8 A9 V.9

HUNDRA MAD MiX

G:8 M:9 5:7 P.7 O:8 G:8 M:8 5:9 P:8 O:8
A:7 V8 A7 V.9

BUGGY BOY TURBO GIRL

G:9 M:B 5.7 P:9 O:7 G:9 M:6 5:6 P:9 O:9
A:8 V:8 A:9 V.7

A. B. Lépez Tejedea.
(Codod Rt

INSIDE OUTING

INSIDE QUTING

G:9 M:7 5:8 P:6 O:6 A:6 V:B

BLACK BEARD

G:8 M:7 5:8BP.90:8 A7 V.8

ROLLING THUNDER b
G:8 M:9 5:6 P:7 O:6 A:6 V:8 e m"‘. h::lm.'
GARFIELD gl
G:10 M:9 5:8 P:9 O:8 A:6 V:9

HUNDRA MAD MIX

BUGGY BOY TURBO GIRL

ff; ::?}6 §:5 P:7 O:7 E:? 3?&3 5:7 P:8 O:7

G:8 M:8 5:8 P:4 O:8 A:B V.8

BLACK BEARD

G:8 M:8 5:8 P:B O:8 A:B V:8

ROLLING THUNDER

G:6 M:% 5:7 P-7 O:6 A6 V.7

GARFIELD

G:9 M:9 5:6 P:-8 O:% A:8 V:8

Adolfo Asorlin Muela.
Paterno (Valencia)

HUNDRA MAD MIX

G:9 M:9 S:7 P:10 O:6 G:7 M:B 5:8 P:9 O.7
A:7 V:8 A:B V.9

BUGGY BOY TURBO GIRL

G:8 M:7 5:8 P.7 O:6 G:7 M:8 5:8 P:8 Q.7
A7 V.7 A6 V:B




wer M

Cre—

e

960 S

VR hCE
PO P Sy RO Al g Ly T

Para solicitar
tus tapas,
llamanos

al tel. (91)
734 65 00

No necesita encuadernacion,

gracias a un sencillo
sistema de fijacion

que permite ademas

extraer cada revista

cuantas veces sea necesario.




NO EXISTE EN BASIC

Me sucede una cosa curiosisima:
cada vez que escribo una instruc-
cion «VAL», el ordenador me pone
que no existe en Basic, ;Que es lo
que sucede?

José A. CUESTA-Asturias

M El mensaje «No exisie en Basic»
es una lraduccion del inglés: «Non-
sense in Basic» que significa, lite-
raimenle, «Sin sentido en Basice.
. Podria parecer que ambos mensa-
Jes dicen lo mismo, pero no es cier-
to. La funcidn VAL si existe en Ba-
sic (al menos, en el del Spectrum),
pero puede no lener sentido si se
aplica a una expresion de cadena
que no es evaluable como dato nu-
mérico,

Seguro que Je funciona bien si lo
aplica sobre una expresion evalua-
ble. Pruebe el siguiente programa:
10 LET AS="12x4"

20 PRINT VAL AS

Debera imprimir en pantalfa el nu-

mero 48.

ERRORES EN
CARGADOR CM.

En el Cargador Universal de Co-
digo Maquina, cuando introducimos

del canal «K»). Para cualquier otra
linea, el cursos aparecera en la Ul
lima, pero la veniana correspon-
diente al canal «K» s¢ expandira ha-
cia arriba un numero de lineas igual
al numero indicado menos 1y em-
pujard hacia arriba todo lo demas
que hubiera en la ventana corres-
pondiente al canal «Se,

SONIDO DEL PLUS 3

Hace dos meses me compré un
Plus 3, ya que tenia un Plus 2 y al
pasar musica de uno al otro, he
comprobado que las canciones no
me funcionan (las canciones son
con PLAY y en los tres canales) y
me hacen un ruido extrafio cuando
en el Plus 2 funcionaban perfecta-
mente. Mi pregunta es si es un fa-
llo de A-Y-3-8912 de mi ordenador en
particular o si son todos los Plus 3.

Juan CO ona

B S/ el modulador de TV del Plus
2 ya funcionaba bastante mal, el del
Plus 3 resulfa considerablemente
peor, de forma que es dificil sinto-

cenar a§ como malriz. Puede servir
la misma adaptacion que para Mi-
crodrive (e Disciple acepta la sina-
xis del Microdrive), pero aqui va una

blicada en el n.° 161)

S CLEAR £993% LET ssnu=LIRR
Il REA Suprimir.
12 PEA Bopr imie,
3 BFA Suprieir,
TR CLA s TAT 1 INPUT " NOMpEE
(Savel ™, LINE nts IF ne="" O LE
N ondd@ THEN [OTO TEI3
TEIE OFLN 84 diljne DUT: PRINT 84
paty CLOBE Baa
F2AM CAT Ly THCUT “HOMRPC (Bave)
"y LIME oty IF ne="= N LEM n83*1
@ THEW GOTO TIe0
TITe SOWE dipns DO di ynb
nDale OLS & CAT s l!l"u'l =M EEE
Loadi™, LIMC A%
ODETE DPTM Bdcdi el W o TRPLT @4
§ LINE sy CLOSFE &n4
DR RIM Buprimir.

MUSICA EN UN 48 K

Me gustaria que, en un programa
para Spectrum 48 K, introdujera un
INPUT que fuera capz de leer los lis-
tados de musica hechos para la ins-
truccidn PLAY. ;Es posible hacer
que el ordenador lea uno por uno

una linea erroneamente —es decir, ﬂmmm ;H”f;_ los caracteres del INPUT?, ;c6mo?,
copiamos una linea donde deberia- ¢ h oo problema relocando fa soy sabedor de que no se pueden
mos poner otra— y, por tanto, tene- oy e o satavisor. Si o o con- hacer acordes con mi BEEP.
mos dos Ii;mas iguales, ;qué solu- sigues de esta m it i Marc GIRBAU-Barcelona
cion tiene : ; "
Miguel A, LOPEZCig 59068 Que conectes la salida «CIN- g | o gistintas funciones de fa ins-
; TASONDO, dlars 57 i LAY slpusn et
W Dado que los dalos se almace- a(a (2 entrada AUX) si quieres es- lizadas con el chip de sonido que in-
nan én la variable A$ como una ca- cuchar bien los sonidos generados corporan los modelos de 128 K. El
dena de caracleres, bastara con eli- por el ordenador Spectrum 48 K carece de este chip,
minar los 20 ultimos caracteres de : ¥ no se puede conseguir imitar to-
la cadena para eliminar la dltima Ii- talmente su funcionamiento por
nea introducida. La forma de hacer- ADAPTAR software.
lo puede ser;
LET AS=AS$ (TO LEN A§—29) EL CARGADOR
DE CODIGO MAQUINA DISCIPLE
INPUT AT A DISCIPLE Y TRANSTAPE-]
Cuando utilizo INPUT AT, el cur- ~ Poseoun Spectrum48KyunDis-  Tengo un Disciple y un Transta-
sor sale siempre en la dltima linea  ciple con unidad de 3 112", Estoy ha-  pe 3 que no puedo utilizar juntos
aunque respeta la columna que yo  clendo un programa MENU con va-  porque son incompatibles. ¢Po-
he asignado. Si tecleo INPUT AT rias opciones, una de las cuales se-  driais decirme si sabéis alguna for-
1,12A, el cursor se posicionaen la 4 vuestro Cargador Universal de  ma de hacerlos funcionar al mismo
columna 12 de la Gltima fila. ;(Aqué  Cddigo Maquina. A pesar de haber  tiempo para no tener que desconec-
se debe esto? intentado adaptar éste a la sintaxis  tar el Disciple del slot trasero cada
Cecilio J. ESCUDERO-Sevila  del Disciple, no lo he conseguido,  vez que quiero hacer una copia de
ya que no me admite la linea 7020  seguridad en el Microdrive o en el
B £/ comando INPUT siempre se  por no ser AS una matriz, ni la: SA-  cassette?
dirije al canal «K», es decira lapar-  VE d1; x$ DATA a${). Juan M. MARTINEZ-Valencia
le inferior de la pantalla, Si se hace Rafael PAHISA-Barcelona |
un INPUT AT 8 col el cursor apare- B Lamejor solucion que podemos
cerd en la penultima linea (que es M Dado que el Disciple —al igual ~ darte es que procures sacar las co-
la linea cero de las dos inferiores).  que el Microdrive— acepla la aper-  pias de seguridad en disco (con el
Si hace INPUT AT 1.col aparecerd  lura de ficheros secuenciales, noes  boldn «snapshots del Disciple) y no
en la dltima linea (que es la linea 1 necesario recurrir al truco de alma-  tendrds que ulilizar el Transtape.

Efectivamente, el Disciple es incom-
patible con este dispositivo. Se pue-
de hacer compatible con Microdri-
ve (botdn de inhibicidn) para permi-
tir transferir a disco todo lo que fen-
gas en cartuchos de Microdrive. De
hecho, nuestro consejo es que lo
pases todo a disco y fe olvides del
cassette, el Transtape y el Microdri-

ve, seguro que fe ahorras proble-
mas.

MICROMIRON

En el MICROHOBBY especial n.°
4 existe el programa: «MICROMI-
RONs. Lo tecleé con el Cargador
Universal de C.M. pero me equivo-
qué al hacer el DUMP y lo hice en
otra direccidn y distinto nimero de
bytes. (Hay alguna manera de des-
hacer el eror? ;A qué direccidn hay
que realizar el DUMP y qué numero
de bytes hay que poner?
Vicente JIMENEZ-Barcelona

W No hay ningun problema si has
tenido la precaucion de guardar el
Codigo Fuente. Vuelve a cargario y
haz el DUMP en la direccion correc-
ta; luego salva el Codigo Objeto in-
dicando el numero de bytes correc-
to que es: 2864,

La direccion para ¢l DUMP es
37500 pero puedes dar también la
40000 siempre que des la misma
cuando salves el objeto que la que
diste al hacer el DUMP.

LINEAS
CERO

Me gustaria saber cémo puedo
conseguir que las tres primeras i-
neas de una cabecera se conviertan
en lineas cero.

Gregorio SUAREZ-Ledn

B Como solucién general, te va-
mos a dar un programa que genera
fodas las lineas cero que quigras.
El sistema es ir POKEando «@» en
los bytes que conlienen &l nimero
de linea de cada linea del progra-
ma. Lo hemos colocado en la linea
9000 para que lo anexes (MERGE)
al que quieras cambiar y luego lo
borres; sin embargo, puede correr
con cualguier nimero de lneas:

GPdd AN Genera linsas cero,
RO INPUT “Cuantas lineas ? gui
ereaT 174

FEI0 LET punt=PLEX 2143%«T541PCC
K 1lals

G830 FOR i=1 TD a

Fo4@ POKE punt 81 POKE punte),@
FO50 LET puntepunted+FLEX (punts
2V +TTHIPEEK (punt=3)

LD MEXT |

MICROHOBBY 69
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No hagas nunca que sea cero
una linea que conlenga una senlen-
cia FOR ni a la que se salle desde
un GOTD o GOSUB porque el pro-
grama no funcionaria.

Como sabemos que alguien pre-
guntara como se quilan las lineas
cero, ahf va el programa que desha-
ce &l cambio;

Tidd REM Duita linecas cera,.

TR1@ INFUT "Cuantas linsas @ Qui
aT 1"}a

POI0 LET puntsPLEE 23573%+ =4 1PE]
K 23435

TRIE FOR =] TOD a

TN POE punt, INT £i /775410

FRAS FOKE punt=l, |-7540PEEE punt
WIS LET punt spunt 4+ PFEEE fpunt«
21+ ITHIPEEE {pumb =30

AN KEXT

Las lineas se numeran de 1 en
adelante. En ninguno de los dos
programas convieng dar un nume-
o de lineas mayor gue las gue fen-
ga el programa a modificar, porque
el ecuelguer seria inevitable.

MAS DE 21 UDGs

4 Como se pueden conseguir, des-
de Basic, mas de 21 UDGs en un
Spectrum?

Oscar SOTO-Madnd

B Hay varios procedimientos para
conseguir mas de 21 UDGS, incluso
lantos como necesiles. EI lema es
demasiado extenso para tratario en
esta seccidn, pero puedes encon-
frar una explicacion detallada en los
nimeros 173 y 174,

INTERFACE
DE JOYSTICK

¢Qué interface se le puede co-
nectar a mi Plus 2?7 ;Dénde? ;Qué
mandos sirven?

En el GENS-3 copio el listado que
viene después de un listado de in-
version y cuando termino, no sé qué
hay que hacer; una explicacion, por
favor.

Abel DEBRITTO-Tenerife

B Suponemos gue te refieres a un
interface de joystick. En el Plus 2 no
gs necesario ningun inferface, ya
que lo Heva incorporado; simple-
mente, los mandos han de ser es-
peciales para Plus 2 porque el pati-

llaje de los conectores no sigue la
norma Atari. Debes coneclar los
mandos en los coneclores laterales
donde pone sjoystick Ts y ajoystick
2, También puedes ulifizar conec
tando un inferface al slot de expan-
sidn.

Después de introducir un fistado
en el GENS-3 hay que ensamblario
y salvar el Codigo Objeto. El proce-
s0 es muy largo para explicario
aqui, asf que te aconsejamos que
consultes el manual del GENS-3
donde viene explicado aceplable-
mente bien.

DESPLAZAMIENTOS
EN CODIGO MAQUINA

Me gustaria saber la diferencia
entre SLA, SRA y SRL, incluido co-
mo afectan a los indicadores de
condicion.

Femando PAREDES- aén

B Lainstruccidn SLA desplaza a la
izquierda, un bil, el contenido def re-

gistro o posicion de memoria indi-
cado por el operando. El bif 7 salien-
te se copia en el indicador de aca-
rreo «Cs y el bif @ entrante se pone
a «f», Los indicadores de condicicn
quedan de la siguiente forma;

S=1siresultado negative; S=0
en cualquier olro caso.

Z=1 si resullado cero; Z=0 en
cualquier ofro caso.

H=0 siempre; N=@ siempre;
C=bit 7 anterior.

PV =0 si paridad par;, PV =1 i
paridad impar.

La instruccion SRA desplaza a la
derecha, un bit, el conlenido del re-
gistro o posicion de memoria indi-
cado por el operando. El bit @ sa-
liente se copia en el indicador de
acarreo «Cs y el bil 7 entrante se de-
fa como estaba. Los indicadores de
condicion quedan de la siguiente
forma;

S=1 si resulfado negative; S=0
eén cualquier ofro caso.

Z=1 si resultado cero; Z=@ en
cualquier ofro caso.

H=0 siempre; N=@ siempre;
C=0bit @ anlerior.

PV =0 si paridad par; PV =1 5i pa-
ridad impar.

La instruccion SAL desplaza a la
derecha, un bil, el contenido del re-

Dechipachy
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Qistro o posicion de memoria indi-
cado por el operando. El bit @ sa-
liente se copia en el indicador de
acarreo «Cs y el bit 7 enlrante se po-
ne a «@w, Los indicadores de condi-
cion quedan de la siguiente forma:

5=1 si resultado negativo; S=0
en cualquier otro caso.

Z=1 si resultado cero; Z=0 en
cualguier ofro caso.

H=0 siempre; N=@ siempre;
C=bit @ anterior.
PV =1 si paridad par; PV = 1 si pa-
ridad impar.

DIRECCIONES
DE CODIGO MAQUINA

En varios de los listados que
constan de dos partes, una en Ba-
sic y otra en Codigo Maguina, he
observado que, en la parte en CM.,
ponéis el DUMP en una direccion
determinada, mientras que, al hacer
el LOAD en la parte de Basic, se ha-
ce a ofra direccion. ;Como es posi-
ble esto?

(Cudl es la diferencia entre las si-
guientes sentencias Basic?: PRINT
USR xooux, RANDOMIZE USR xxoocx
y LET A=USR xxxxx.

Moisés GALLEGO-Ledn

B Cuando el Codigo Maquina ha
de ir en una direccion que constitu-
ye espacio de trabajo para el Car-
gador Universal, se hace el DUMP
a una direccion diferente y, cuando
e carga desde programa, se colo-
ca en la direccion correcla; asf de
sencilla es la explicacion.

La funcidn USR devuelve, como
foda funcion, un valor que, en esfe
caso concrelo, es el contenido del
par de registros BC del microproce-
sador. Segun qué comando se ulili-
ce, el intérprete hard una u ofra co-
5a con este valor. PRINT USR xooxx
lo imprime en pantalla; RANDOMI-
ZE USR xxxxx lo almacena en la va-
riable del Sistema SEED que es el
niumero de partida para generar una
secuencia pseudo-aleatoria; LET
A= USR xovoux asigna el valor como
confenido de la variable «A». El que
58 use una u otra forma depende de
lo que queramos hacer con el valor
gue gevuelva USH.

ONDAS
ELECTRO-MAGNETICAS

Las ondas producidas por el emi-
sor de video, ;jpueden alterar las

Todos los sabados, de 5a 7 hoila B A L
de latarde, en “‘Sdbado Chip”. § l| VT R (T I'Ii(lﬂ ‘-i+

cintas de programas conservadas
cerca?
Alfonso BENITEZ-Alicanie

B Lo gue afecta a los discos son
los campos magnéticos fuertes. Sin
embargo, la débil radiacion electro-
magnética producida por el emisor
de video no puede perjudicaries en
absoluto; probablemente, ni aunque
el disco esté tocando a la antena.
M4s daro puede hacerle el transfor-
mador de alimentacion, de la mis-
ma forma que cualquier transforma-
dor de cualquier aparalo.

FRECUENCIAS
DE RTTY

(no todo el mundo es «radio-pitas)
que el canal 30 alto corresponde a
la frecuencia de 27.755 Mhz.

Santimos no poder darte informa.
cion respecto a las frecuencias en
que se trabaja en olras ciudades,
pues carecemos de los dalos. Sin
embargo, confiamos en que otros
lectores nos digan en qué frecuen-
cia trabajan en su civdad. Os agra-
deceriamos que, ademas de escri-
bir al Apartado de Correos indicado,
nos lo enviaseis también a noso-
fros.

JUEGOS
EN DISCO

En valencia, el grupo «Einstein
DX» trabaja en RTTY en el canal 30
de altos, ;sabéis vosotros en qué
frecuencia se trabaja en otras ciu-
dades? Si algan lector lo sabe, que
nos escriba al Apartado de Correos
859. 46080 Valencia.

Francisco GARCIA-Valencia

B No nos indicas de qué banda,

pero suponemos que fe refieres a la
de 11 metros, en ese caso, aclara-
remos para los restantes lectores

Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis

Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en

cuerpo y alma al ordenador,

y a la informatica. Haciendo

radio chip... estilo Cope.
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RADIO POPULAR

Si un juego de 128 K en disco del
Spectrum Plus 3 se pasa a cassel-
te, ifuncionara igualmente en mi
Spectrum 128 K?

Juan M. ARROYO-Madrd

W No se puede dar una respuesta
categorica a esta pregunta; fo cier-
fo es que depende del juego. Si el
fabricante se ha limitado a coger la
version de cinta y meleria en disco,
serd posible —aungue no exento de
dificultad— repetir el proceso a la

I"'*I"’i. .
Tryie LA

=
, &

... de chip a chip




inversa, Ahora bien, si el juego se ha
escrito especificamente para disco,
lo mds posible es que se hayan
aprovechado las posibilidades que
brinda un sistema de almacena-
miento de acceso rapido y se hayan
colocado algunas trozos del progra-
ma en forma de «overlays» en el dis-
co, por lo que no funcionard en un
128 K.

Como primera aproximacion, se
puede decir que el programa es
transferible a un 128 K si, una vez
puesto en marcha, no reafiza ningan
acceso a disco.

ADAPTAR
EL CARGADOR

DE CODIGO MAQUINA
A MICRODRIVE

Tengo un Plus 2 y quisiera que
me dijesen cémo puedo adaptar el
Universal de Codigo M-

quina a Microdrive.
Sitor 0-Gerona

B Partiendo de la version publica-
da en la pdgina 63 del n.® 161, las
lineas a modificar son fas si ;

5 LLFAN AT LE T seoushiBes

1@ R Baprisie.

12 R g imir,

o N E Tape bl
TR UL® 5 CAT e IRNCUT “HONPRE
(favel =, LINE nty IF 8= 0R LE
M oaadA NITN GDVO TELS
TATE (NTH B4 "atplpnt PRINT 84
pad @ CLOFSE @4
T2l AT Qg INPUT “NORWT (Raved
=, LINF n8s IF ne="" 0R LEN a3
& TWEM GOTD FIaR
TIr@® GOE 0°e= gl pnt DI ol ,nb
AEI® 19 ¢ CAT 1 INPUT “WHOIMBRE
Livadl ", LINE ne
DETA DM B4y eyl gets INPUT B84
§ LimE sl CLOGE 84

ETA FiA Menrieir.

SECUENCIAS
DE ESCAPE

Poseo una impresora Inves
BX-1000 y tengo el siguiente proble-
ma: utilizo folios sueltos para escri-
bir, pero el sonido que hace la im-
presora cuando no hay papel ocu-
rre demasiado pronto y deja mucho
papel sin imprimir. En el manual po-
ne que se puede desconectar ese
dispositivo haciendo un ESC 8. ;C6-
mo se hace eso?

Carlos SANCHEZ-Malaga

B Los manuales de las Impresoras

para entenderlos. La palabra ESC
corresponde al caracler cuyo codl-
go es 27 y podemos mandarlo con

12 MICROHOBBY

un CHRS$ 27. EL «8» puede ser el
CHRS$ 8 o el cardcler «8» (CHRS 56),
asi que puedes probar eslas dos
sentencias que alguna de eflas fun-
cionard:

LPRINT CHR$ 27,"8"

0
LPRINT CHRS 27; CHRS &

CARGADORES
PARA JUEGOS

He visto que en las revistas de
MICROHOBBY y Micromania se pu-
blican cargadores para juegos que
tienen una parte en Basic y otra en
Cadigo Maquina. ¢ No se puede con-
vertir el C.M. en Basic y colocar pri-
mero las instrucciones del cargador
que vienen en Basic y luego el Co-
digo Maquina en Basic convertido
en DATAs?

Antonio DEL BANO-Barcelona

B Normalmente, recurrimos al Cé-
digo Maquina cuande queremos ha-
cer algo que, por alguna razdn, no
se puede en Basic. En el caso de los
cargadores, resulta imprescindible.
Por otro lado, si colocamos el Co-
digo Médquina en forma de DATAs,
necesitamos un trozo de Basic que
se encargue de leerfo y cargarlo en
memoria, con lo que el programa
queda mucho mds fargo y en los
cargadores de juegos solemos an-
dar muy justos de memoria debido
a que hay que dejar sitio para el jue-
go. Ademas, ;qué venlaja tendria
hacerio asi?

CARGAR PILAS

Aungue no tiene que ver con el te-
ma de los ordenadores, por algo se
empieza, Quiero introducirme en el
tema de las schapuzass y me pre-
gunto cémo se podria hacer para
cargar unas pilas normales con un
cargador de baterias de coche de 12
v6 V.

Antonio J. FERNANDEZ:La Coruna

W Efectivamente, no es un tema
que fenga que ver con los ordena-
dores y en condiciones normales no
podriamos incluir esta respuesta en
la seccidn «Consultorios, Sin embar-
g0, hemos decidido hacerlp asi de-
bido al peligro que representa el que
a algun lector se le ocurra la misma
idea. Las pilas secas (fas normales
que solemos ufilizar habituaimente)
NO SE PUEDEN RECARGAR: es
mds, INTENTARLO RESULTA MUY

PELIGROSO. Si conectas una pila
Seca a un cargador de balerias, lo
mas probable es que la pila explo-
te; si, has leido bien, hay peligro de
explosion. Jamas intenles recargar
una pila seca. La reaccion quimica
que suministra a la pila su energia
eléctrica no es reversible; si conec-
taras lensidn a la pila, lo unico que
conseguirias es recalentar su inte-
rior con el consiguiente peligro de
desprendimiento de gases y explo-
sidin.

Sdlo las baterias pueden ser re-
cargadas. En el lugar de las pilas
comientes, puedes emplear balerias
de niquel-cadmio (Ni-Cd) que cues-
fan bastante mds caras, pero se
pueden recargar. Su tension es al-
go inferior (1,2 V frente a los 1.5 de
las pilas) y se pueden recargar con
un cargador especial para baterias
de Ni-Cd. Un cargador de baterias
es, basicamente, una fuente de ali-
mentacion, de la tension requerida
por las balerias, que tiene limitada
la corriente a un deferminado valor
¥, opcionalmente, puede levar un
diodo en serie a la salida para de-
tener el proceso de carga automa-
ticamente cuando la bateria esté fo-
talmente cargada. Vamos a ver a
qué valor hay que limitar la corrien-
te.

La capacidad de una baleria se
suele expresar en amperios-hora
(Ah) o en mili-amperios-hora (mAh).
Valores de 35 Ah y 45 Ah son co-
rrientes en las balerias de plomo
que lievan los coches, mientras que
las de Ni-Cd suelen tener capacida-
des del orden de algunos mAh. Una
bateria de 1 Ah serfa capaz de su-
ministrar una corrignte de 100 mA
durante 10 horas (no necesariamen-
te de 1 A durante una hora, ya que
ello depende de la maxima corrien-
le de descarga que soporte la bate-
ria). Como regla general de seguri-
gad, la bateria hay que cargarla con
una corriente que sea la décima par-
le (expresada en amperios) de la ca-
pacidad de la bateria (expresada en
amperios-hora). En estas circuns-
tancias, la carga duraria 10 horas.
Es posible subir la corriente al do-
ble, con lo que el tiempo de carga
se acorta a la mitad y, normalmen-
te, no se perjudica a la bateria; pe-
ro, én general, siempre que se sube
la corriente de carga para acortar él
tiempo, se esld reduciendo también
la vida util de fa bateria; teniendo en
cuenta lo caras que son, es preferi-
ble emplear tiempos de carga lar-
gos.

Se da una confusién frecuente
entre los lérminos «pilas y «baterias
debido a una discrepancia con la
nomenclatura inglesa. Los ingleses
Haman «battery» a lo que nosolros
llamamos «pila» y laman «accumu-
lator» a lo que nosotros llamamos
«baterias, Cuando vedis la palabra
«batlery» escrita en un aparato o én
un manual, tened en cuenla que de-
be traducirse por «pilas, no por <ba-
terias,

Finalmente, diremos que algunos
desaprensivos venden (en bazares
slaiwanesess y similares), unos apa-
ralos que, aseguran, sirven para re-
cargar pilas; es totalmente falso, se
trala de cargadores de baterias de
Ni-Cd y no sirven para recargar pi-
H_sbmmruw esto es lotalmente impo-
sible.

JUEGO ENCONTRADO

Esto no es una pregunta, sino
una contestacion a Juan C. Aspilla-
0a, de Vizcaya, que en el n.” 163 pre-
guntaba por un juego. Pues bien, el
juego si existe; se llama «Escalador
Locos, esta fabricado por JGB Soft.
ware y distribuido en Espafia por
Ventamatic (lo sé porque lo tengo).

Toni URPI-Barcelona

B En nombre de nuestro lector
Juan C. Aspillaga, muchas gracias
por la informacidn, lo cierto es que
no conociamos la version para
Spectrum de este juego, probable-
mente no haya tenido mucha dify-
sion; en cualguier caso nos alegra-
mos de que exista porque la version
que conociamos eén maquinas re-
crealivas era muy divertida.

SONIDO
DEL PLUS 2A

Tengo un Plus 2A y mi pregunta
es ésta: jen el 20calo cinta/sonido
que tiene mi ordenador se puede co-
nectar otro casselle exterior o es
stlo para salida de MIC?

José M. HITA-Madnd

B A diferencia del Plus 2, en el 2A
se puede coneclar un cassefie ex-
terior en el zécalo cinta’sonido co-
mo si fuera un Plus 3. De hecho, am-
bos modelos (Plus 2A y Plus 3) utili-
zan la misma placa de circuito im-
preso, salvo que en el Plus 2A no se
han montando los componentes
que manejan el disco. La conexidn
MIC se hace en la punta del jack, la
conexion EAR en el anillo inferme-
dio y la masa comun en el cuerpo
del jack.




o COMPRARIA monitor co-
lor fosforo verde en buen estado.
Precio a convenir. Interesados lla-
mar a Juan M.* Oliver Mosquera.
San Fco. de Sales, 23, 4°, 4B.
26003 Madrid. Telf: (91) 449 76 71.

@ VENDO iibro gigante de jue
gos para ZX Spectrum y libro de pro-
gramas comentados en Basic-
Basico. El primero contiene 85 pro-
gramas de juegos y el sequndo 108
programas, muy Util para aprender
Basic. Todo 22.000 ptas mas gastos
de envio. Ramén Jiménez Roman.
Pto. del Castillo Jocubin, s/n. Cas-
tillo Jocubin (Jaén).

o VENDO walkman Sony WM
31 comprado en enero (poco usado,
10 horas). Precio 4.000 pts. Teclado
para el Spectrum 48 K PLus. El cas-
sefte viene con auriculares ultralige-
ros y todo en su caja. David Galvez
Barrera. Avda. Federico Garcia Lor-
ca, 115, 2, 7. 04004 Almeria. Telf.:
239143,

e COMPRO e Graphic Ad-
venture Creator para Spectrum.
También compro el Paw con o sin
instrucciones. Escribir a Marcial Sua-
rez Femandez. Serradilla, 14, bajo B.
28044 Madrid. Telf.: 91) 7050553,

L ] VEHW cassetle especial
para meter datos en el ordenador
Data Recorder Dinata nuevo. Liamar
de 8 a 10 noches a M.* José Sanchis
Carlos-Roca. Donas, 31.
28017 Madrid. Telf: (91) 204 55 87.

o DESEARIA intercambiar

juegos, trucos, pokes, etc. Preferible
que seais de Palma, que me pilla
més cerca. Poseo novedades, y no
es un farol, juro contestar cartas. Si
llaméis preguntar por Manuel Feli-

e Alonso de la Cruz. Francisco
Mora, 62, 2%, 2.* 07011 Paima
ﬁmmmmmm

man. Gran Via, 157, 3.%, 2.* 08330
Premia de Mar (Barcelona),

e VENDO = Spectrum 48 K,
con cables, fuente de alimentacion,
cinta de instrucciones y juegos. Mi-
guel Rosilld Runes. Avda. Juan
March Erdinas, 7, 2° D. 07004 Pal-
ma de Mallorca (Baleares). Telf.:
{971) 7163 20.

e VENDO iapiz ptico (3.000,
Transtape ZX (5.000), Phoenix-3E
(5.000), revistas y muchisimos pro-
gramas actuales. José Moral Galin-
do. Cno. Bajo de Huetor, 112. Esc.
Dcha., 3.° E. 18008 Granada. Telf.:
(958) 1184 12,

o ME GUSTARIA intercam-
biar ideas entre usuarios del Spec-
trum 48 K. Antonio Alemany Tejera.
Garajonay, 2. 38600 Granadilla (Te-
nerife). Tell: 77 13 83.

E ] COHPHG ordenadores
Sinclair 48 K, 16 K, Plus, +2, +3
averiados y que no interese reparar.
Para mas informacion llamar a Jo-
sé Ramos Vazquez Avda. Requejo,
24. Ptal. 5, 6.° D. 49003 Zamora. (388)
5151 95. Horas de comida y 21 ho-
ras en adelante.

@ S| TE GUSTAN ias aven-
turas conversacionales, escribenos.
Queremos crear un club a nivel na-
cional (intercambio de soluciones,
creacién de programas propios,
elc.) Esperamos tu carta y tus ideas.
. Apdo de co-
Barcelona.

L] VENDO Spectrum 128 K,
con cables, transformador, joystick,
interface, interface copion (Phoe-
mix) y mas de 200 juegos y utilida-
des. Precio a convenir. Llamar a
Juan Falco Lara. Nau Santa Maria,
2 4.° 1.* 08917 Barcelona. Telf.: (33)
204 20 18.

o COMPRO spectrum 48 K
(Plus o Plus II) en buen estado. C4-
diz o alrededores. Rafael Ligero Mo-
reno. Guillén Moreno, 3, 1.° B. Cé-
diz. Tell.: (956) 28 77 49.

-] DESEAR“ contactar con
usuarios del Spectrum 48 K, para in-
tercambiar pokes, trucos, progra-
mas, etc. Prometo contestar a todas
las cartas. Eduardo Martinez Pefial-
ba. Malaguefas, 12, 1° D. 29700 Vé-
lez (Méalaga). Telf.: (952) 50 30 56.

® VENDO sinclair QL como
nuevo, funciona perfectamente. Re-
galo guia del usuario, libro del Sin-
clair QL, cuatro programas y otros
cuatro microdrives virgenes. Precio:
30.000 ptas. José Antonio Canosa
Malvar. Bertola, s/n. 36140 Vilaboa
(Pontevedra). Telf: 70 87 60.

o QUISIERA contactar con

todo tipo de usuarios de Spectrum

teresados escribir a Paco Becerril
Conde. Conde de las Infantas, 19, 5.
18002 Granada. Telf.: (958) 27 48 33.

a Spectrum,

mente. Lo vendo por ser imcompa-
tibles con +3. Francisco Soriano
Martin. Tramontana, B. 46009. Valen-
cla. Telf.: (96) 347 36 88.

e SE NECESITAN progra

madores, grafistas o0 mdsicos con
dominio del Spectrum, MSX, Ams-
trad CPC, Commodore, Atari ST o
PC para incorporarse a equipo de
desarrollo de videojuegos en Barce-
lona. Interesados escribir al Apdo.
30160, 08080 Barcelona. Ref: Dep.
Informética.

e VENDO ordenador tari 520
ST con garantia y televisor en color
de 14 pulgadas. Ricardo Gomez
Herndndez. Ramon Gallud, 12
30003 Murcia. Telf : (968) 26 08 98.

o S| TIENES un 2x spec
trum(16 K, 48K, +, +2, +J), eslas
entre los 2 y los 99 afios, vives en
Las Palmas, sabes programar o te
interesa aprender, quieres cambiar
ideas, trucos y conocimientos. Es-
cribeme. Pedro Miguel Amaro Per-
domo. Rosiana, 31. 35009. Las Pal-
mas.

[ ] VBJDO por cambio de equi-
po, controlador y unidad |BM, disco
5 %" 360 K a toda prueba. Manual
y 3 discos de utilidades. Regalo 29
discos conteniendo 209 programas
comerciales. Para ordenador Spec-
trum (Beta Disk Release 3.0), tan 56
lo 27.000 ptas e interface 2 Sinclair
por 3500 ptas. Regalo 1 joystick. Jo-
sé Miguel Rodenas Folch. Av. Meri-
diana, 233, 2.° 2.* 08027. Barcelona.
Telf.: (33) 384 59 46,

ORBITRONIK
C 'E’“UI‘PS‘-‘»'?CHLJGQ 53

Tel (91) 407 17 64

REPARACIONES
SPECTRUM - COMMODORE - EIC.
TARIFA UNICA
SPECTRUM 48 K
3.600 Ptus
VENTA DE COMPONENTES
ULAS - ROMS (CASTELLANO)
MEMBRANAS TECLADQ, ETC
CONECTORES TODO TIPO_
TRABAUAMOS A TODA ESPANA

DISCIPLE
+ DISK DRIVE 360 Kb

Para Spectrum y Spectrum +2

39.900 Ptas.

ACCESORIOS ¥ PERIFERICOS
DE SPECTRUM
CONSULTANOS PRECIOS
SUPER OFERTA EN
COMPATIBLES IBM,
LLAMANOS. SERVIMOS A
TODA ESPARA

TRACK CONSEJO DE CIENTD 345
Tedéd.: 193} 216 00 13
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De la mano del
maltrecho viejecillo,
seguimos luchando
contra el mal, lanzan-
do conjuros y resol-
viendo los mas terri-
bles asesinatos.

Lord of the
Rings (3)

Nos quedamos en la Lar-
ge Room vy frente a las Es-
padas y el Barrow Wight y
lenemos el problema de
que para poder cogerlas y
salir de esa habitacion hay
que cumplir dos requisitos:
estar solos y llevar el anillo
que nos hace invisibles.

Como asi es, cojamos las
espadas y vayamonos al E

El Piejo

hasta llegar frente a la Gran
Puerta de Madera de Bree.
Luego con NW, Sy W nos
reunimos con los ofros
componentes del grupo que
estaran en la casa de Tom
Bombadil.

Si durante del camino
aparecen los Caballeros
Negros hay que evitarlos
como ya enseflamos previa-
mente.

Armemos a nuestros ami-
gos y ya estaremos listos
para entrar en el pueblo de
Bree con N, y SE dos veces,
hasta llegar a la puerta.

Hay que estar seguros de
que nos siguen nuestros
amigos y de evitar a los Ne-
gros.

Para entrar en la ciudad
hay que tocar (knock) y dar
un nombre falso al guar-
dian. jNo decirle nunca que
somos Frodo! Recordad
que la palabra clave esta en
el libro que debimos leer al
comienzo.

Luego con go trough ga-
te estaremos en la Plaza de
Bree. Desde aqui parten
tres puertas:

1. Hacia el Norte, esta la
Negra y, como su nombre

indica, nos traera una suer-
le Negra porque iremos a
parar a un decrépito bar
donde estan los Caballeros
Negros. _

2. Hacia el Sur, esta la
Roja. Lleva a una tienda
donde podemos coger y co-
mer un montén de cosas
si; vamos cortos de ener-
gia.

3. Hacia el Este, esta la
Amarilla, que nos lleva a
la taberna de E/ Pony que
hace cabriolas, cuyo propie-
tario es Barliman. Otra vez
debemos usar el falso nom-
bre cuando se nos pregun-
te.

Es conveniente explorar
desde la Small Room de
la taberna hacia el Oeste,
pues a veces alli se escon-
den los Caballeros Negros.

Cuando volvamos al Bar,
Barliman nos dara una car-
ta donde se nos informa
que el despistado de Gan-
dalf no va a acudir a la cita.
La cosa se pone fea por lo
cerca que estan los Caba-
lleros Negros.

Pero si somos corteses y
saludamos a un extrafio
que esta sentado en un rin-
con, las cosas empezaran a
mejorar.

Resulta que es Strider,
quien aparte de ser un ma-
ravilloso guia, tendra mu-
chas cosas que contarnos.

Cuando nos pida que le
sigamos, hay que esperar
dos veces antes. jAh!, y lle-
var abundante comida.

De ahora en adelante,
no nos despeguemos de
Strider, usemos repetidas
veces la orden follow sltri-
der y el ordenador nos lleva-
ra automaticamente, asi
que disfrutemos del paisa-
je.

En la localidad de Bare
Hilltop, si examinamos la
Flat Stone, encontraremos
un mensaje de Gandailf.

¥ ahora viene nuestro en-
cuentro decisivo con los te-
mibles Caballeros Negros,
ello sucedera en la Broad
Paved Road, donde se de-
tendra Strider.

Tengamos presente que
cada grupo de Negros cons-
ta de tres Caballeros.

Como cada joya destruye
a uno y, si hemos hecho las
cosas bien, tenemos siete
joyas, podremos destruir a
un maximo de dos grupos.

Hay un grupo de CN en la

Archiveros

grupo a la vez.

- Durante esta fase de des-

truccion caballeresca, es

posible que perdamos a
Strider, quien continuara
su marcha hacia el Este
hasta llegar al Puente de
Piedra.

Otra cosa a tener muy en
cuenta es que al decir las
palabras magicas para des-
truir a los Caballeros, el
Hobbit que las dice destru-
ye todas las joyas que lieve
encima, por ello:

Nosotros (Frodo) debe-
mos llevar sélo una joya.

Pippin debe llevar sdlo
una joya.

Merry debe llevar solo
una joya.

Sam no debe llevar nin-
guna joya, pues la magia es
muy fuerte para él.

El resto de las joyas de-
be llevarlas Strider, antes de
salir de Bree.

Por supuesto que hay
que haber leido el Scroll
antes; entonces, en cuan-
to aparezcan los Caballe-
ros Negros, hay que decir
las palabras aprendidas
(O, ELBERETH, GILTHO-
MIEL). Veremos que cada
vez desaparece una joya
y se destruye un enemigo,
no olvidemos cambiar a
Pippin y a Merry para que
ellos puedan actuar tam-
bién.

Después de destruido el
primer grupo de CN, conti-
nuemos hacia el E, Strider
nos esperara en el Puente.
Justo al Este habra otro
grupo de CN, asi que, antes
de proseguir, hay que tomar
otras tres joyas y repartir-
las.

Strider no nos sequira a
partir de este punto y hay
que decirle go east varias
veces hasta que nos obe-
dezca.

Por cierto, asegurémonos
de que las Backpacks de to-
dos estén abiertas antes de
ir al E, no podremos hacer-
lo en la segunda parte.

Y es que al haber destrui-
do al sequndo grupo de Ca-
balieros Negros hemos...
iTERMINADO LA PRIMERA
PARTE!

Tan facil que ni nos he-
mos dado cuenta. jHale, a
descansar!



'qtgtm hachlzos y umrﬂ.

que dejar caer la toalla.
‘En el Plain Room hay otra
salida a la que se accede
con push down. Antes de-
bemos llevar la Potion y
otra cosa que se encuantra
en la Dusty Room (habita-
cion llena de polvo). Como
asa habitacién esta vacia,

no sabemos qué puede ser
hasta que este viejo des-
dentado os diga que lo que
hay que llevar es, obviamen-
te, POLVO (muy astuto el
ancianete).

Drink Potion, look mirror
y veras como te conviertes
en...

Al dragon que aparece
hay que throw dust y exami-
narlo para encontrar la oc-
tava estrella, después de
coger la novena, go hole y
coger el hechizo FIREFLY y
la décima, y luego quickly ir
a la Fuente.

El lugar ideal para guar-
dar nuesiras preciosas es-
trellas es el Bosque. Asi que
recolectemos los hechizos
Permeability, Firefly y Yoho
y las siete estrellas que se
pueden llevar a la vez y lan-
cemos el Permeability. Si
todo queda oscuro, usemas
el Firefly. Dejemos las es-
trellas y con Score veamos
que llevamos ya un 53 por
100.

Para salir del Hollow
Tree, usemos el Yoho y es-
taremos en & campo de
nuevo. El hechizo Yoho aun
lo tendremos, pues se pue-
de usar dos veces, la segun-
da vez nos llevara a la loca-
lidad donde lo usamos la
primera, es decir al Hollow
Tree, asi que hay que tener
TODAS las estrellas antes
de usarlo por segunda vez.

Vamonos al Crale y aho-
ra habra alli un hole, go ho-
le y cogemos la pieza de
metal, go hole de nuevo y

jump para salir. Para coger  que es de una mujer,conun  bladamente dificil, y sin la sobre:
la Lata que habia en los tiro en la sien y mutilada en ayuda de esle medio cega-
Battlements hay que throw  la cara para hacerla irreco- 1o viejo quiza no hubiérais "'EL VIEJO
brick at can, sino le acerta-  nocible, y una estanteria  notado nada. ARCHIVERO"’
mos habra que afinar con el que nos revelara un pasadi- Antes de volver a Londres

e I o e e ———————— ——— e

‘nos encontramos ahora
junto a una Fuente donde

ah y Yoho, y
Seca, nos iremos a
te que es la de la Eterna Ju-
ventud, y en cuatro entre-
mos con go fountain empe-
zaremos a r&]weneeer (el
espejo nos sirve para con-
trol). Si no paramos este
proceso con el hechizo Met-
huselah, moriremos. Perc
hay que usarlo justo a tiem-
po y proceder con rapidez.
la secuencia es:

exam fountain, go foun-
tain, get star (la doce), cast
Methuselah, go centrepie-
ce, dry water (with towel),
go shaft, ger star (la Gltima),
wring (escurre) towel, cast
Yoho.

Ya estamos dentro del
Arbol, s6lo nos queda dejar
las otras seis estrellas y ha-
cer Score. Fantastico, lo ha-
beis hecho, pero reconoced
que con un poco de ayudi-
ta por parte del Viejo Aven-
turero.

Sherlock (3)

Seguimos con nuestras
investigaciones por todo
Leatherhead. La Brown's
House es un lugar muy in-
teresante, sobre todo en su
piso superior donde hay un
escritorio con su cajon. Si
lo examinamos no pasa na-
da, pero si examinamos clo-
sely el cajon, notaremos
que hay un doble fondo, si
lo abrimos tendremos un li-
bro de contabilidad y unas
notas.

Por el libro de contabili-
dad veremos que reciente-
mente se ha estado sacan-
do dinero, v por la nota ve-
remos que aparece otro per:
sonaje: Tricia Fender, quien
tenia asuntos de suma im-
portancia que discutir con
Mr. Brown,

Si nos vamos al Jones'
Estate, en la libreria encon-
tramos un sofa, un cuerpo,
gue al examinarlo vemos

oalla
la Fuen:

20 secreto hacia el Oeste. Si
lo seguimos llegaremos a
una pequefia habitacion
donde hay unos vestidos
empapados de sangre. Al
examinarlos vemos que son
los de la pobre Tricia. Los
cogeremos como prueba
importante.

Y ahora nos iremos a ca-
sa de Basil en Leatherhead.
Entramos en Cobden Lane
por la puerta principal o
yendo al S hacia Small La-
ne, y luego al E por el pa-
tio trasero y luego la puer-
ta trasera hasta alcanzar
la cocina, En la libreria hay
una caja de caudales. Si
intentamos abrirla a des-
tiempo, Basil nos pegara
un tiro. Mejor esperar a
que esté en Londres o dur-
miendo

En el dormitorio hay una
cama, un piano, una venia-
nay un gramofono (mal de-
letreado, por cierto). Recor-
dad que actuamos como el
Gran Sherlock, notemos
que la cama esla deshecha
y hay encima una sdbana
que esta rasgada en un ex-
tremo. Notemos que la mu-
sica que hay para tocar en
el piano es barroca, pero,
sin embargo, el disco que
hay en el gramdéfono es un
Nocturno de Chopin. Note-
mos, que ya es mucho no-
tar, que en el marco de la
ventana hay un peqguefio pe-
dazo de tela. ¥ notemos de
paso que el juego es endia-

debemos averiguar algo
mas sobre la Tricia. Probad
con Daphne Strachan: Say
fo Daphne «tell me about
Tricia Fender», nos aclara-
ra que era la secre de Mr.
Brown, que era soltera, que
mostraba un enorme pareci-
do con Mrs. Jones, y que vi-
ve (;o vivia?) en Partman
Street, Londres.

Y aqui, hagamos unas
consideraciones. Para po-
der resolver el juego hay
que estar en el sitio justo en
el momento justo. Y hay ac-
ciones que deben hacerse
en estricto orden, si se an-
ticipan se pierde la oportu-
nidad.

Pero por hoy, con lo que
ya sabeéis, id sacando algu-
nas conclusiones; yo me
voy a alimentar a mis mari-
posas vampiro.

Andrés R. Samudio

iSALUD,
AVENTUREROS!
Los mensajeros del
Viejo Archivero os
recordameos que
seguimos estando o
vuestra entera
disposicion y que si
tenéis algun problema
no tenéis mas que
enviarnos una carta y
nosotros se lo haremos
llegar al sapientisimo
Archivero. Eso si, no
olvidéis escribir en el
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I i GRAMACION

COMO SE HACE UN JUEGO
OGEROX (y V)

Hemos llega

do ya al final de la serie. Hoy

explicaremos la vtilizacién de un par de rutinas,
para pasar inmediatamente a explicar en qué
consiste el juego, como jugar, algunos pokes...

El par de rutinas que quedan por ver, ca-
si no necesitan explicacion ya que el pro-
grama de demostracién lo hace todo. La pri-
mera de ellas hace aparecer pixel por pixel
y a doble tamafo, un mensaje por las dos
lineas inferiores de la pantalla. Para cam-
biar el mensaje basta con modificar en la
linea 60 el valor de la variable a§. El men-
saje puede ser tan largo como se quiera
—mientras la memoria lo permita— y debe
escribirse con mayusculas (para que apa-
rezcan los caracteres empleados en el jue-
go) y terminar con un CHAS (255). El ejem-
plo esta en el programa de demostracion.

La otra rutina hace scroll de abajo a arri-
ba de una ventana de pantalla, definida por
caracteres, encargandose de borrar las li-
neas que van apareciendo. En el juego se
utiliza para abrir las puertas. El que quiera
averiguar en que direcciones se almacenan
los formatos y coordenadas de las venta-
nas, asi como la forma de llamar a la ruti-
na, puede hacerlo examinando el listado Ba-
sic del programa de demostracion, desde
la linea 10Q en adelante. Una explicacion
detallada no tiene demasiado interés. Lo
importante es el juego completo!

Antes de nada, el juego tiene una panta-
lla final (la pantalla que aparece cuando he-
mos conseguido llegar al final del juego),
que no se ha incluido como listado hexa-
decimal debido a su excesiva longitud in-
cluso compilada. Ademas, es mucho mas
interesante el que cada uno se haga su pro-
pia pantalla final y personalice un poco el
juego. Para realizar la pantalla final se pue-
de utilizar un programa en Basic que la di-
buje y luego salvarla o bien uno de los mu-
chos programas comerciales de dibujo que
existen. Lo Unico importante es que la pan-
falla se debe salvar sin compilar.

Hay muchas otras cosas que cada uno
puede personalizar. Hemos explicado cémo
se almacenan las pantallas en memoria; na-
da impide modificar todas aquellas panta-
llas que no tienen trascendencia en el jue-
go. Mas exactamente, no se pueden modi-
ficar las pantallas nimero (la primera es la
cero). 4,6,8,9, 10, 11,17,19, 21,22, 24, 27,
30, 31, 32, 34, 35, 37 y 39.

El mapa forma una matriz de ocho pan-
tallas de ancho por cinco de alto, organi-
zado de izquierda a derecha y de arriba a
abajo. La cero es la que ocupa la esquina
superior izquierda, la uno la que esta a su
derecha, etc.
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En el caso de los sprites, pueden cam-
biarse todos y cada uno de los sprites de
cualquiera de las pantallas. Se puede cam-
biar su forma (nimero de grafico) teniendo
cuidado de que su tamafo no le haga bo-
rrar trozos de pantalla; y se puede cambiar
su recorrido: limites entre l10s que se mue-
ve e incrementos horizontal y vertical. No
se puede cambiar ningun objeto de panta-
lla, pero si de posicion dentro de su panta-
lla.

Hemos explicado como se organizan los
graficos, tanto de sprites como de mapea-
do. Si alguien tiene la paciencia y los co-
nocimientos suficientes, puede si lo desea
cambiar graficos.

Dado que hemos ido explicando todas es-
tas cosas, cualquiera puede modificar a su
antojo lo que se le ocurra. Una advertencia:
cuidado con lo que se cambia; antes de
cambiar algo hay que estar seguro de que
se ha entendido qué es ese algo y como es-
ta organizado.

Por altimo, el juego utiliza unos caracte-
res distintos a los del sistema. Los carac-
teres que estan definidos y que se pueden
cambiar son todos los ASCII, desde el cé-
digo 32 hasta el 127, ambos inclusive. Los
nuevos caracteres se encuentran almace-
nados a partir de la direccién 32.300 y ocu-
pan 96 x 8 = 768 bytes. En las direcciones
32.300 a 32.307 esta definido el caracter 32,
el primer ASCIl, que es el espacio. Para
cambiar el juego de caracteres lo mas prac-
tico es poner el nuevo juego encima, aun-
que también se puede cambiar la variable
del sistema correspondiente, que es
CHARS (direcciones 23.606 y 23.607).

Para obtener una copia del juego comple-
to, que ya se utiliza para el quinto progra-
ma de demostracidn, basta con contestar
afirmativamente a la pregunta del progra-
ma de demostracion de “Quieres salvar el
juego completo (S/N)" y seguir las subsi-
guientes instrucciones (entre las que se en-
cuentra cargar la pantalla final). En caso de
haber hecho modificaciones, éstas deben
estar salvadas dentro de los bloques de Co-
digo Maquina o, en el caso de ser unos po-
cos pokes, hacerse al principio del progra-
ma cargador 5, justo después de cargar el
ultimo bloque de Codigo Méaguina. El pro-
grama salvara al cassette un solo bloque
que contiene todo el Codigo Maquina, gré-
ficos, pantallas, etc. Para ejecutar el progra-
ma basta con hacer:

POKE 2360644
POKE 23607,125
RANDOMIZE USR 56320

0 bien incluir antes del bloque de bytes
que contiene todo el juego, el programa car-
gador 6. Este programa se encarga de cam-
biar el juego de caracteres (los dos pokes)
y de ejecutar el juego, sacando un mensa-
je para la carga.

En cuanto al juego propiamente dicho, en
primer lugar se pueden utilizar para jugar
tanto el teclado como un joystick tipo
Kemston. Para escoger uno u otro solo hay
que pulsar la tecla correspondiente como
en cualguier juego. En el caso del teclado
las teclas son las siguientes:

O: izquierda
P: derecha
Q: salto largo
A: salto corto
1. parar

0: continuar

En cualquier caso, con ‘SPACE' se termi-
na la partida (muy Gtil si caemos en alguna
trampa).

La historia del juego se encuentra al prin-
cipio del capitulo primero de esta serie y
dentro del propio juego. El juego tiene ade-
mas algunas pistas, solo hay que leer el
mensaje que aparece cuando cesa la mu-
sica (se puede hacer cesar la musica pul-
sando cualquier tecla).

La mision del juego

El objetivo a grandes rasgos es el de en-
cender el gran fuego, para lo cual hay que
hacer algunas cosas primero... Hay varias
llaves que abren las correspondientes puer-
tas, cuya cerradura es la misma llave que
la abre parpadeante. En cada pantalla hay
tres enemigos que nos restan energia al to-
carnos y siguen trayectorias definidad. No
siempre es facil evitar que nos rocen, pero
tenemos bastante energia.

No vamos a explicar como se termina el
juego, eso es cosa vuestra; lo que si vamos
a hacer, para que no os volvais locos es da-
ros algunos pokes que facilitaran en gran
medida vuestro trabajo:

Energia infinita: POKE 61506,201
Numero de sprites: POKE 59342 .n

siendo n un numero entre 1y 4. El numero
de sprites incluye al personaje principal, por
lo que 4 es lo normal y 1 es sin ningun ene-

migo.
Tiempo infinito: POKE 62332,201
Sin sonido: POKE 61792,201

Hay muchos mas, pero también quere-
mos dejar algo a los buscadores y destri-
padores.

Sobre cémo jugar, algunos consejos son
los siguientes:

1. En el juego hay un gran nomero de
trampas de las que no se puede salir. Mu-
chas de ellas no tienen apariencia de tram-
pas. Ve con cuidado, calcula bien los sal-
tos y recuerda que siempre puedes pulsar
‘SPACE' para volver a empezar (la unica so-
lucién).

2. Todas las puertas tienen una cerradu-
ra en su misma pantalla. No es facil adivi-
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6lo hubo tres ganadores, pero nos enviasteis una auténtica

avalancha de pantallas. Por ello, este rincon esta reservado

para mostraros los trabajos que quedaron clas
i

Sorteo n." 56

Todos los leciores tienen derecho a par-
ticipar en nuestro Club. Para ello solo tie-
nen que hacernos llegar alguna colabo-
racion para las secciones de Trucos, To-
kes & Pokes, Prugran'rd5 MICRO.
HOBBY, etc.... v que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulie publicada.
® 5itu colaborackin ha sido ya publicada
en MICROHOBBY, tendrés en tu poder
una o varias larnetas rE.,-'l {qluh COn sU numa
racitn commespondiente

Lee atentamente las siquienfes instruccio
nes (extractio de las bases aparecidas en el
namero 116) v comprueba si alguna de tus

Antonio Ortix
Dalman.
Barcelona.

tarjetas ha resultado premiada

® Coloca en los cinco recuadros blancos
i

SUPETIONSS umero comrespondiente al pri
¥

mer premio de la Loteria Nacional celebra
lo al o

a0 @l dia

6 de agosto

Jose |. Astorga
Macias.
Cadiz.

® Traslada bos nimeros :u\_luu-r:ﬂ.u &l orden
ndicado por las flechas a los espacios infe
nNores
® 5 la combinacidn resultante coincids
con las tres Gltimas cifras de tu taneta. .. j@n
horabuena!, has resultado préemiado con
un LOTE DE PROGRAMAS valorado en
5.0 pesetas

El premio deberd ser reclamado por el
agraciado mediante lamada telefdnica an

les de la siquiente lecha

Miguel Martinez
Sainero. 10 de agosio
Madrid.

En caso de que el premio no sea recla

mado amtes del dia indicado, el rI-IIM-'q‘:JudII
de la tarieta perderd wodo derecha sobre &l
aungue esto no impide que pueda resultar
nuevamente premiado con el mismo ndme
ro en semanas posteriores. Los premios no
adjudicados se acumularin para la siguien
te semana, constituyendo un «botes

El lote de pmgqm'rn-h serh seleccionado
por ¢l proplo alortunade de entre los que
estén disponibles en el mercado en las fe
chas en que se produzca el premio

Juan José ]
Gomez Pineiro. 1
San Sebastian. g /],
G e _— -"_-u-
i | —
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Desde Barcelona, para ser mds exactos desde Viladecans, nos llega
este programa de Pedro Vilajuana. Bajo este epigrale tan general, el
programa realiza las siguientes operaclones,;

0. Producto escalar. Nos pide las coordenadas de dos veclores y
realiza dicha operacién

1. Angulo de vectores. Nos pide-las coordenadas de dos vectores y
nos da el angulo que forman en radianes y grados.

2. Producto vectorial. Realiza esta operacién por matrices una vez
que le hayamos introducido las coordenadas de los vectores

3. Distancia entre dos puntos. Nos pide las coordenadas de los dos
puntos y calcula la distancia existente entre ellos.

4. Vector caracteristico del plano. Tras introducir las componentes
del plano, nos da las coordenadas del vector perpendicular a éste

5. Distancia entre punto y plano."Calcula la minima distancia entre un
plano, del que introducimos sus componentes, ¥ un punto.

6. Distancia enire un punio y una recia. Nos pide el vecior direcior
de la recta y un punto de la misma, tras lo cual introduciremos las
coordenadas del punto que queremos localizar.

7. Distancia entre recta y recta. Nos pide sus vectores directores y SELit,imE
un punto de cada una de ellas, datos suficientes para realizar el calculo. Rt AT
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Gonzalo Gémez, de Madrid, socio
fundador, director ejecutivo,
programador e, incluso, secretario
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RETURMN

IF na=1@ THEM RETURN

LET _navena=-2: IF navis2 THE
: LET ugsifye™": HE
LET nu=naw:

IF navied THEN LET he@: LET
nav-2: GO SUB See0
RETURMN

IF na=2 THEH
IF na=1 THEHM LET u‘lﬂl-“ﬂ'

RETURM
LET usithlalginul
REN-§88U.0.G. +4

IF nac=86 AND na»=S55 THEN L 38 -

RESTORE : ﬂﬂ =144 TO 157:

ua-tl+lg*lainitultnl LET ob F3R Rie ¥0 7. ReRo' 3l Poxe US4

IF nat=5S4 AND na»=37 THEN L (CHR§ fl+n,a: HEXT n: MNEXT f: RE
1-u3+ta+.:4nl+n:: LET ob=5: TURN
0 SUB A4
IB4@ IF nadi=256 AND nar»=19 THEN L
ET ug=Lkg+L8+n8+n%: LET obs=d: GO
sua 3see
258 IF nac=18 ﬂN na»=11 THEHN L
aagiill&Llill ob=3: GO SUB

20862 IF nac=l® AND na»s3 THEN LE
T ug=Lg+L8: LET ob=2: GO 5UB 370

]
3870 IF na<=2 THEM LET usSsks: LE
T obml: GO SUB 2828
gg:: :FTn.-Lns THEN R
LET maveana-8 z 5T :-2
R Lo ¢! "CET ReSi. tE; ﬁ:-ﬁl: &
0 _SuB ﬁn
AZED I nl-ﬁi THEH rnn fti TO ﬁ
T:tErulH :m‘ UR
Rusnav-3: GO SUB 5'551 ne87"Le
2240 nérug'
3302 IF naaB6 THEN RETURN
3310 LET navena=54: IF navisd TH NGA & #Q*H
zu run f=a7 rn gg L u;qrh-""u 1Em - ZOBALTO ", Hi -NIQUEL"
L nh!T " TG ALN IRED 5 fGa-GALID", “EI-BEHHﬂHg
aaiu IF na=S7 THEW FOR [s40 Tn i "n: gng:n:cn phal L3 an-s LEN
ET Cfy="": HEXT f[: RET =BR RIETUN"
670 e sTRONC 10
f=43 TO 48: LET ugifia"": "2 HB=HIOBI
: LET h=42: LET nu-n.v-a- GO £ z NECIOD i
ggu EF o -n? AND nav>=iB8 THEN = A i
roq r.¢"'¥‘ 48: LET usifims“": N 9 oAT lh IHGIE“ “Sh--aTHEND
ET 2 LET nusnav=-17: Syrab HOMIO", "T& i
n 308 ! ARID ”taEE=°H n‘-czltgninq"
1] 1! nl;;:!# THEN LET hud8®: L ] Hd "Eabgﬂ

CIMIO" Iﬂ'
oifigioel Lot PROMECIO" , Sa ~sAH

HNT "Presenla radioactividad natu
ral: GO TD 164

1642 PRINT “Ho presenta radioact
ividad .

B4l IF Nnar=1ll THEM FHIHT “Calor
SPECificO [AProx.): sTm

P“IHT "HumEro dt ﬂfbllilti

miCOS;

iob
@ PRINT 20;"Pulsa una tecla p
volver™: PAUSE 8: G0 T6 48

2 IF na3=B7 THEM LET Ul-l;tl'
ﬂ‘lai‘l#ﬂﬂiﬂ‘ LET "ob=?;
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STORE 9868: FOR (=1 TO 18
: LET asif) =b§: NEXT
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¥ hmcl DR na>287 THEN PRIN gr nU=nay_12: GO SU n" ANETO™ ."Ra-RADIO",
L3 y 287; :nnlultt
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José Manuel Garcia, de Madrnd, nos ha enviado el
siguiente programa con el que podréis
demostrar vuestros conocimientos del
vocabulario inglés.
Planteado como un juego de preguntas y
respuestas, su desarrollo es lo bastante
rapido como para que no resulte aburrido,
al mismo tiempo que su realizacién
practica permite que pueda utilizarse la
base del programa con el vocabulario de
olros paises con unas simples _
modificaciones y la introduccién de los . P RGRRO T RE LS. PARER, Az S
nuevos vocablos en las lineas Data. : &Q.FF‘"TH'Et B m.h’.“ﬂ
El programa incorpora sus propias osé_(ages” .g
instrucciones de manejo, por lo que no A = ST
creemos que sea necesario extendernos ABULARID H.; "._m INTRODUCIR N
mds sobre el tema. .
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ABRAS SOLAHENTE TIEMES
Hﬂ bATAS DETRAS DE L

“ESTE PROGRAMA NO
5 BT ARaaiaa g
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DUOD M VT D
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9999 opo3s LOS ?EKTO&
DﬂHDl BPHREI&H LHDFHLHHHH

NT -] ASH 1.
o gﬂ uMA TECLA

sang EaE-: PAPER 1: INK
a;ﬂé;g- oRAU lﬁl75 DEHH
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éuﬁvn:uﬂT Jbse EE
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E gﬁiﬂT 18 ﬂ."TECLHS DEL c
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PRINT AT 20.8.7"0 0 A ¥ ENTE

76 PLOT 20,38, nnnu 11 0. oaA
-36- bnnu = ns ; U 0,38
i LET Es k-
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188 Ir EclETHIH LET E2K
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138 Eﬁrzuz THEN PRINT AT S4 (Es3
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ﬁ T &3 +n:u PRINT AT S+ (E#3

:.4, FLASH 1;"- TERHMINAR"

138 FOR G=1 TO 200: NEXT G
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A* THEN LET E=E+1
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EXT 3
BETUAN. oo
INT AT

o2 ﬁAHEEPuFEEPUHE Tﬂéaﬂ‘ PRUSE

RINT AT 20,7,
PRINT AT 20.7;
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longitud nos ponlnr un impor-
tunhhamponnlunrdualubordo

teclearlos.

Agradeceriamos sensiblemente
que estos programas nos los envio-
rais en cinta o disco para que la lo-
bor de comprobacién sea lo mas
répida posible.

Con esto no queremos decir que
no se puedan enviar listados, pero
solamente aquellos cuya longitud

No s@a excesiva. [::7




SUPER G-MAN

ROCKFORD

No sabemos cémo le quedan ga-
nas al responsable de esta seccidn
de hacer cargadores, pero el caso
€s que consigue tener un poquito de

Masters.

o

-

CYBERNOID

Francisco Pinho, de Valadares,
Portugal, nos ha enviado el siguien-
te truco. Redefinir las teclas con «Y»,
«X», «E» y «5», escucharéis un pitido
y podréis jugar con la suculenta ven-
taja de las vidas infinitas.

No os preocupéis por intentar ju-
gar con dichas teclas, ya que, una
vez activado este truco, podréis vol-
ver a redefinir las teclas como de-
sed|s.

SCUMBAL

Andrés Garcia, de Mdlaga, ha de-
cidido cambiarse de seccion y nos
envia las siguientes magicas direc-
ciones de memoria:

POKE 49093.n n= nimero de
granadas

POKE 49898.n n=nimero de vidas

POKE 544028 granadas infinitas

POKE 52881 0. POKE 52866,8: POKE

MAD MIX

Pues no sélo tiempo para uno, si-
no para dos. Me parece, Amador,
que vamos a tener que darte méas tra-
bajo.

ss
mAAARmA
ITITIIT

:lllllllllll FRERRRABRAR

*
4 Amador Herchan R. #»
. ls86,19088
: HAD MIX GAME

#

L ]

"

s s LT

DER PI-PI: PRAPER PI-PI:
=PI: ELEHR VAL “24878"

oA ™ HIX.CH"CODE S4878

NPUT “infinitas vidasT ".a

Ag="3" DR Ag="3" THEN PO
T “num. wi ",

OKE J9878 .5 skl

HP EJ;" & Inicial™,.a

INPUT “punios de salida? .a

IF ag="s" OR ag=“S" THEN PO
9882, 100 POKE 30884,108

]
iﬂﬂ'#ﬁu
‘-‘ﬂﬂ"

i

X =
Ll

L
T bt

M rr:rrn: -
LE SOSEILE

=

180 PRINT USR 248578

DESTRUCTO

Adictivo, muy adictivo este arcade
de Bulldog, y ain puede serlo mas
con la ayuda de esle poke de Car
los Pelayo. de Alicanle
POKE 41763.n n namero de

Esta tercera parte de la saga Boul-
der Dash pecaba en exceso de falla
de originalidad, pero la ayuda de es-
le poke puede haceros pasar un
buen rato

a a
T .

El respnns.;ih'le es Car]ns P. ra.
de Alicante

1 “n I R R R R X EEETTRE] ARKEHOID II
ﬁ REN + Amador mecchan R. :
EEH : lﬂ - lflliinm : Al ano:
REH @ H gt ) )
78 REH S4Rsstsieenareeniies POKE 39419, 201 impresion de
LORD ~"CODE_1e384 los atributos de
%§ RANDOMIZE nﬁ', 23296 _ la nave y la
133 RER"n0a. Vidas"s pore 3e?Bs bola
| POKE 38895 28] efecto de
140 RANDOWIZE USR 28006 ;
impresién
POKE 37953, 281 no hace falta

esperar a que
acabe la musi-
ca para empe-
Zar a jugar

POKE 33950, 281 juego rdapido

POKE 38926, 281 juego de locos

POKE 33092, 40 ltima pantalla

POKE 33586, 100 disparo y bola
pegada al mis-
mo tiempo

POKE 32686, 56 pantallas
nuevas

POKE 32689, 42 mas pantallas
nuevas

POKE 34689,0: POKE 346900
bichos no
molestan

El responsable de esta «sangria
pokerils es Leonardo Cocafla, de
Palma de Mallorca.

IMPACT

Vanada la carta de Diego Ruiz, de
Cédz. que nos proporciona vidas in-
finitas v el sistema de claves para ac:
ceder a todas las pantallas
POKE 49169.0: POKE 52453.0: POKE
54483.0 vidas infinntas
PASSWORDS: EGGE . .pantalla 51

EGGP . .pantalla 21
EGCK ..pantalla 41

529280 fuel infinito. vidas ECGR pantalla 8, etc
B hd = & e INH DAYS 7 ZUPIRNnne, X -
‘- - ‘R RN R
—— . g v
p =t ) LEERE
i | b - - e - EEL
i ' I EERRE
W, | -h 5 i
| ¥ » 3
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A. AGUDO y A. MARTIN
(ALICANTE)

¢Pacifistas? No, gracias. Bromas
aparte, bueno seria que las dnicas
batallas que se libraran en este
planeta sucedieran dentro de un
ordenador y no fuera de ellos;
pero como lo nuestro no es hacer
politica sino ayudaros a conocer
el maravilloso mundo de la
informédtica y més concretamente
en esla seccién, desvelar los
secretos de los juegos més
dificiles o méds adictivos o més... (a
rellenar seguin gustos del It-':cmr}
hagamos lo propio con:

POKE 302098 Inf. vidas

Combat School:

Fase |

POKE 41771.8

POKE 417830 Pasar siempre

Fase 2

POKE 446430

POKE 44667 8 Pasar siempre

Fase 3

POKE 470%9.n n=(B. 12} Longitud de
la prueba

Fase 4 )

POKE 41858 n n=(0..99) Nim.
disparos para pasar

Fase 5

POKE 43366.2 El ordenador no
lucha

Fase b

POKE 44676 2

POKE 44694.0 Pasar siempre

Fase 7

POKE 311341 Pasar siempre
instructor

CARLOS MARTINEZ
CHACAR i

(BILBAO)

De fantasmas estd el mundo
lleno; prueba de ello es la
reciente creaciéon de un «club de
los fantasmass, del que se dice

el planeta... Si quieres
ccmprobarla por ti mismo, no
lienes mas que teclear este
cargador

Phantom Club:

10 CLEAR 24999 LOAD " SCREENS

20 POKE 23739.111: LOAD """ CODE

30 CLS: PRINT “Para el cassette”

40) INPUT “Rango (1-10)".r

50 LET 1=1-1

60 INPUT “Pantalla inicial (8-255)" P

10 INPUT “Vidas infinitas”, LINE a$

Bﬂ I a$="s" then POKE 573840

99 If aS="n" then INPUT -numE.'m de vidas

SI(L)ES%] . POKE 57384
180 57345.15: For {= 5?358 lo 57364
Read a: POKE f.a: NEXT {

110 DATA 62, p, 50, 236, 255, 62, r

120 CLS: PRINT “"ON en marcha el
cassette”
138 RANDOMIZE USR 25080

OSCAR FERNANDEZ PRAT
(BARCELONA)

No es la primera vez, ni seguro
que serd la iltima que recibimos
una carta pidiendo pokes, trucos,
consejos y milagros para poder
acabar este superadictivo c'{
superdesesperante juego de la
casa Firebird. Por este motivo,
hemos puesto patas arriba todos
nuestros archivos y hemos
procedido a realizar una pequefia
recoleccién de pokes para e
Olli ‘N Lisa:
POKE 36076, EEI
POKE 337270
POKE 33728,0:
POKE 33729.0
POKE 344750
POKE 344760
POKE 344770
POKE 344450
POKE 344450
POKE 344470

Inf. widas
Inf. energia
Sin enemigos

Juego répido

SLORE QOOOOS STHGHE 1 HIGH GGG0000

AGUSTIN GONZALEZ LOPEZ
(S.C. DE TENERIFE)

 Pasamos ahora a investigar dos
juegos que pasamn sin pena ni
lona en su época.

5523? idg Inf. vidas

Iﬂ LDED CD[}E 16384: LOAD """ CODE
28 PDKE SBEJSH- KE 50616.0

30 RANDDMIEEL!SR 3ed i

TOMAS JIMENEZ GARCIA
(MADRID)

Realicemos un recorrido por
dos juegos que antes de alcanzar
la fama en el ordenador hicieron
lo propio en el celuloide, uno en
forma de pelicula y otro en el
formato de dibujos animados.

Wars:
POKE 452680

%am n

Inf. escudos

n=nim. de corazones
para terminar el

juego

TUSET A. MUIXI
CELONA)
iMuy buenos dias! Quiero
200.000 cartuchos, 40 rifles,

142.000 granadas, 99 morteros y..
iBueno!, aqui le dejo la lista.

Pasaré después de comer; como
siempre, me lo carga a mi cuenta.
+Cémo dice? iOh!, no, nada
especial; es que hoy voy a jugar

al...

Rambo:

POKE 3884] 24 Juego mas facil
A.r%uwm: :

POKE 59743281  Sin bichos
POKE 545990 In. vidas

POKE 57367.195  Inl. fuel

JOSE MARTINEZ PEREZ
(VALENCIA)

Por la cantidad de pokes quc
hemos logrado encontrar,
cualquiera diria que se trata de
«Jack el Destripadors, pero no, so
trata de los pokes para Elite, que,
por cierto, no fue publicado por la
casa del mismo nombre sino por
Firebird. ¢Os habéis hecho un lio
o habéis captado todos los juegos
de palabras? Da igual, de lo que
se (rata es de:

Elite:

POKE 56417.0 Inf. hiperespacio

POKE 56995245  Inf. fuel

POKE 398599 Inf. misiles

POKE 28622.0 Inf. bombas de
cnerga

POKE 33270.0 Temperatura no
aumenta

POKE 39521.281  Escudos no resultan
daftados

POKE 39555.201  Ldser no consume
enerdgia

POKE 46768.0 Laser no se calienta

POKE 46848201  Sin enemigos

JOSE A. RE%UENA BENITEZ
ELONA)
iEsto es increible! Hemos

recibido una carta pldlémionm
nokes para un unico juego..

o quardarla C:Dmu una Iphqulﬂ
porque la verdad es que esto no
ocurre todos los dias.

El Cid:
POKE 52826.8 Inf. eneraia
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Aquel experimento tenfa algo
de especial, si, algo de
emocionante, de romdntico, de la
vana ilusién de un mundo mejor...
Al fin y al cabo, ya se habia
derramado demasiada sangre a lo
largo de la historia sin ningin
motivo realmente importante... Al
fin y al cabo, ya se habia
alcanzado un nivel de
conocimientos biogenéticos lo
suficientemente amplio y seguro
como para emprender la aventura
de intentar convertir este planeta
en un inmenso vergel de seres
verdaderamente civilizados, de
personas movidas por el amor, de
convertir la Tierra en un «pais de
corazoness... Pero algo no resultd,
algo fue mal, rematadamente
mal... Teorias, hipétesis,
conjeturas, razonamientos y
demas lucubraciones han 1do
llenando y rellenando biblictecas
y deéspachos sin lograr explicar el
motivo del fracaso, la verdadera
razén del surgimiento de la nueva
raza de smutantess que ahora son
mayoria y persiguen a los pocos
que no nos convertimos en
animales, en fieras destinadas a
matarse unas a otras...

horas de la madrugada intentando
llegar cada vez un poco més
lejos. Seguro que ahora te
resultard mas facil.

Encounter:
KE 37815281  Sin bichos
POKE 40736281  Antifuego
POKE 3782948 Sin alqunos enemigos

n's Lair [I:
POKE 357660 Inf. vidas

MARIANO GOMEZ PASCUAL
(VALLADOLID)

Los sarcadictoss constituyen la
primera especie mutante desde la
aparicion de los ordenadores y
cada dia son mas los que pasan a
engrosar las filas de este gran
grupo de smatamarcianoss.

émosles material para unos
cuantos dias.

Salomon's Key:

POKE 49344, Inf. vidas
POKE 373%0.0:

POKE 379910 Inf. tiempo
Ultima ratio:

POKE 558620 Inf, vidas
POKE 49989.n n=ndm. vidas
Uridium:

POKE 31307281  Inl. widas
POKE 31331,196  Sin enemigos

PD%E EE::I 4n

n=nim. vidas (8/99)

POKE 41828.n n=velocidad de los
enemigos (8/15)

Whopper chase:

POKE 6236768 Inf. vidas

Z :

PEII?EGEEITEEI.EEI Inmunidad

1]
complicadas teorias cientificas,
creemos que todo radica en que
el hombre es incapaz de pasarse
toda su vida amando, en que el
hombre «necesita» odiar y luchar,
en que el hombre, por encima de
todo y de algunas excepciones, es
un animal... una pena, pero asi
es... En cualquier caso, es nuestra
obligacién seguir defendiendo
nuestros ideales y seguir soflando
con el amor... Por esta razén os
ofrecemos unos pokes, que segin
algunas teorfas, podrian ser el
antidoto, la cura para la horrible
mutaciéon que empezod hace ya
casi dos décadas con la
tristemente famosa

tetrazolpentamidina-beta:
Hmlm;ll?e

POKE 41283255  Inf. tempo

POKE 47358.281 Inmunidad a
enemigos

POKE 48128.201 Inmuridad a truenos

POKE 48115281  Sin bichos

Mutants:

POKE 28906,n n=nim. vidas

POKE 28693,0 Inf. wdas

MARTIN VIASLIN RAMOS
(H. DE LLOBREGAT)

Pokes, sabrosos pokes para dos
arcades que lograron en su
momento (y quién sabe si ahora
también) batir récords y con los

digs MNOS alTlg ldsid dilds
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MIGUEL NIETO ALCARAZ
(BARCELONA)

Esto va de héroes: Batman por
un lado, saltando del comic a
ordenador; Cobra, haciendo lo
propio desde las pantallas del
cine; y, por iltimo, Renegade,
héroe andnimo que sélo conoce tu
ordenador. Tanto filantropismo
merece una ayudita:

Batman:

POKE 367978 Inf. vidas
POKE 36934 52 Salto
POKE 39915,8 Inmune

POKE 26174.0 Més velocidad
Cobra:
POKE 37915201  Inmunidad

POKE 36515,183  Inf. vidas
183

POKE 41205, Inf. armas
Rﬁmgade:

POKE 41848,135  Inf widas

POKE 40345281  Inf tiempo

POKE 36066, 281 Enemigos no alacan
POKE 34427281  Inmunidad

LUIS GD(%% JFERR.ER

Un tanto desapercibidos
pasaron estos dos programas que
ahora volvemos a recordar en
esl;l seccion, desvelando sus

es.

i
POKE 39661 24 Inf. energia
Challenge of the Gobots:
POKE 51083.n n=nim. vidas

POKE 513290 Inf. vidas
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En efecto, si te suscribes ahora y por un ano a MICRO HOBBY
te ahorraras casi 1.000 ptas., ademas de conseguir tres numeros
mas GRATIS, lo que hace un total de 28 nimeros.

Ademas si te suscribes con tarjeta de crédito, recibiras un
nimero mas GRATIS.

Para beneficiarte de esta extraordinaria oferta, no tienes mas que
enviarnos el Cupon de Suscripcion encartado en el interior de la
revista, o si lo prefieres, puedes suscribirte por teléfono.

Ma”s fﬂrplda CLUB DEL SUSCRIPTOR
’ ’ " Como ventaja adicional al
mds comodo suscribirte a MICRO HOBBY entraris
: a formar parte del Club del Suscriptor,
Si deseas suscribirte va, beneficiandote de un descuento del
hazlo por teléfono 15% en todos los articulos HOBBY

(91) 734 65 00 PRESS.
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MOSNG del infinto yo- iy \ _

e la ica galaxia, domi- |
% fuerzas del déspora arafias Nucleares,

DER: Un héroe debe per- haP ras ardiendo como enfurecidos
- suadir o sus tomparriofas ,para que se mares, cavernas dé desesperacion, Dea
P Q él ent woje més allé del infiemo. *  monios lmpoﬂblesde imaginar... F L
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